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SÁNG KIẾN KINH NGHIỆM
Tên Sáng kiến: 
SỬ DỤNG TRÒ CHƠI ĐỂ TẠO HỨNG THÚ HỌC TẬP

TRONG PHÂN MÔN LỊCH SỬ TẠI TRƯỜNG THCS VẠN PHÚC
                                 Người thực hiện: Hoàng Thị Bich Ngọc
                                 Đơn vị:                Trường THCS Vạn Phúc

                                 Chức vụ:              Giáo viên
Năm 2025
	TRƯỜNG THCS VẠN PHÚC

HỘI ĐỒNG SÁNG KIẾN
	CỘNG HÒA XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM

Độc lập – Tự do – Hạnh phúc


PHIẾU NHẬN XÉT ĐÁNH GIÁ

Họ tên tác giả: Hoàng Thị Bích Ngọc
Tên đề tài: Một số biện pháp xây dựng mô hình trò chơi Toán học cho học sinh của tổ tự nhiên 1 trường THCS Vạn Phúc.
	STT
	Tiêu chuẩn
	Điểm tối đa
	Điểm chấm

	1
	Sáng kiến có tính mới
	
	

	1.1
	Các giải pháp hoàn toàn mới, được áp dụng đầu tiên
	30
	

	1.2
	Có cải tiến so với giải pháp trước đây với mức độ khá
	20
	

	1.3
	Có cải tiến so với giải pháp trước đây với mức độ trung bình
	10
	

	1.4.
	Không có tính mới hoặc sao chép từ các giải pháp đã có trước đây
	0
	

	Nhận xét:  Nội dung sáng kiến có tính mới, phù hợp với thực tiễn nhà trường và đặc biệt phù hợp với học sinh xã Vạn Phúc.
- Sáng kiến đã trình bày rõ ràng, khoa học các giải pháp thực hiện:
+ Giải pháp 1: Tổ chức lớp học dưới dạng mô hình học tập kết hợp trò chơi.

+ Giải pháp 2: Thiết kế mô hình trò chơi trong các hoạt động ngoại khóa.

- Các biện pháp thực hiện giải pháp rất cụ thể, chi tiết, phù hợp thực tiễn. Tuy nhiên có thể đưa thêm một số giải pháp nữa.
	25

	2
	Sáng kiến có tính áp dụng
	
	

	2.1
	Các giải pháp có khả năng áp dụng trong phạm vi toàn ngành hoặc rộng hơn 
	30
	

	2.2
	Có khả năng áp dụng trong đơn vị và có thể nhân ra một số đơn vị  có cùng điều kiện
	20
	

	2.3
	Có khả năng áp dụng trong đơn vị 
	10
	

	2.4
	Không có khả năng áp dụng trong đơn vị 
	0
	

	Nhận xét: -Sáng kiến nêu rõ nội dung so sánh số liệu, kết quả giữa trước và sau khi thực hiện giải pháp mới.

-Sáng kiến có thể áp dụng rộng rãi với mọi đối tượng giáo viên dạy các môn học, đặc biệt là môn Toán
	25

	3
	Sáng kiến có tính hiệu quả
	
	

	3.1
	Đạt hiệu quả, đem lại lợi ích cho đơn vị, có tính lan tỏa 
	30
	

	3.2
	Có hiệu quả, đem lại lợi ích cho đơn vị 
	20
	

	3.3
	Có hiệu quả, lợi ích phù hợp với mức độ phù hợp tại đơn vị 
	10
	

	3.4
	Không có hiệu quả cụ thể 
	0
	

	Nhận xét:  Sáng kiến có hiệu quả, đem lại lợi ích cho đơn vị, có tính lan tỏa rộng rãi.

- Hiệu quả về khoa học: nội dung giải pháp hết sức phù hợp với định hướng chuyên môn của các cấp. Giải pháp phù hợp với đặc thù bộ môn, đối tượng giáo viên và học sinh và thực tiễn nhà trường, đáp ứng yêu cầu đổi mới phương pháp dạy học.

- Hiệu quả về kinh tế: Nhìn chung giải pháp có hiệu quả kinh tế cao, nên được nhân rộng các tổ khác trong nhà trường.

- Hiệu quả về xã hội: Giải pháp nâng cao hứng thú học tập cho học sinh, giúp học sinh rèn các giác quan, sự thông minh, sáng tạo, hoạt bát và sự giao lưu với các bạn trong lớp, khối và toàn trường.
	30

	4
	Minh chứng
	
	

	4.1
	Có minh chứng phù hợp, đầy đủ 
	10
	


	4.2
	Minh chứng phù hợp nhưng chưa đầy đủ
	5
	

	Nhận xét: 

Sáng kiến có minh chứng phù hợp, đầy đủ
	10

	Tổng cộng:  90         Đánh giá: ( Đạt (≥70 điểm)                Không đạt



CHỦ TỊCH HỘI ĐỒNG SÁNG KIẾN CƠ SỞ 

CỘNG HÒA XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM
Độc lập – Tự do – Hạnh phúc

BÁO CÁO SÁNG KIẾN
Họ tên tác giả : Hoàng Thị Bích Ngọc.
Đơn vị công tác: Trường THCS Vạn Phúc. 
              Tên sáng kiến: Sử dụng trò chơi để tạo hứng thú học tập trong phân môn lịch sử tại trường thcs vạn phúc
Lĩnh vực: Lịch sử - Địa lý (Phân môn Lịch sử).
Năm 2025
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BÁO CÁO
Hiệu quả áp dụng, khả năng nhân rộng của sáng kiến

I. SƠ LƯỢC LÝ LỊCH
· Họ tên: Hoang Thị Bích Ngọc
· Sinh ngày, tháng, năm:  28//09/ 1979        Giới tính: Nữ
· Nơi thường trú: Thôn 3, xã Vạn Phúc, huyện Thanh Trì, Hà Nội
· Cơ quan, địa phương công tác: Trường THCS Vạn Phúc, xã Vạn Phúc, huyện Thanh Trì, Hà Nội.
· Chức vụ (Đảng, chính quyền, đoàn thể): Giáo viên.
· Học hàm, học vị, danh hiệu, giải thưởng: Chiến sĩ thi đua cấp cơ sở.
· Điện thoại liên hệ: 0962645179.
II. HIỆU QUẢ ÁP DỤNG, KHẢ NĂNG NHÂN RỘNG CỦA SÁNG KIẾN
1. Tên sáng kiến đề nghị xem xét (ghi rõ tên sáng kiến, số quyết định, ngày tháng năm và tên cơ quan quyết định công nhận phạm vi ảnh hưởng và khả nhân rộng cấp)

Tên sáng kiến: Sử dụng trò chơi để tạo hứng thú học tập trong phân môn Lich sử tại trường THCS Vạn Phúc.

Số QĐ công nhận: Số 33/QĐ – THCSVP, ngày 19/04/2025 của Hội đồng sáng kiến trường THCS Vạn Phúc.

2. Lĩnh vực áp dụng sáng kiến: Phân môn Lịch sử trong môn Lịch sử - Địa lí 7.

3. Nêu lý do chọn vấn đề mang tính cấp thiết: Xuất phát từ thực trạng dạy – học phân môn Lich sử tại trường THCS Vạn Phúc.

* Về phía học sinh: 

+ Học sinh thường cảm thấy nhàm chán và thiếu hứng thú với các bài giảng có nhiều số liệu , mốc thời gian. 

+ Sự hứng thú của học sinh thường giảm khi phải học và ghi nhớ nhiều số liệu.
+ Kỹ năng làm việc nhóm, tư duy logic chưa được phát triển đầy đủ.

+ Bên cạnh đó học sinh ít có cơ hội tham gia vào các hoạt động ngoại khóa liên quan đến phân môn Lịch sử. 

* Về phía giáo viên: 

+ GV đã nỗ lực đổi mới phương pháp giảng dạy, nhưng việc tạo hứng thú học tập và duy trì động lực cho học sinh vẫn là một thách thức lớn.

+ Việc áp dụng công nghệ thông tin và các phương pháp giảng dạy hiện đại còn chưa đồng đều, phụ thuộc vào trình độ và kinh nghiệm của từng giáo viên.

+ GV chưa có điều kiện tổ chức học sinh tham gia hoạt động ngoại khoá bên ngoài trường.

Vì lý do đó, tôi quyết định chọn đề tài: “Sử dụng trò chơi để tạo hứng thú học tập trong phân môn Lich sử tại trường THCS Vạn Phúc”.
4. Thời gian thực hiện, thời gian bắt đầu áp dụng: Từ tháng 9 năm 2024 đến tháng 4 năm 2025.
5. Đối tượng, phạm vi triển khai, áp dụng: 

- Đối tượng: Một số trò chơi trong phân môn Lịch sử trong môn Lịch sử - Địa lí 7 cho học sinh các lớp khối 7 trường THCS Vạn Phúc.

- Phạm vi nghiên cứu: Trò chơi trong các giờ học và trong hoạt động ngoại khoá.

- Phạm vi triển khai, áp dụng: Tại trường THCS Vạn Phúc.
6. Có số liệu khảo sát trước khi thực hiện giải pháp:
Kết quả điều tra hứng thú học phân môn Lịch sử của học sinh khối 7 trong trường:  

Từ thực trang trên, tôi đã tiến hành quan sát, theo dõi, kết hợp lấy ý kiến của 356 học sinh khối 7. Kết quả cụ thể là:

Bảng điều tra học sinh khối 7 về học Lịch sử trước khi áp dụng giải pháp
“Em có thích môn Lịch sử không?”
	Lớp
	Sĩ số
	Có
	Bình thường
	Rất ít
	Không

	
	
	Ý kiến
	%
	Ý kiến
	%
	Ý kiến
	%
	Ý kiến
	%

	7A1
	39
	9
	23
	10
	26
	9
	23
	11
	28

	7A2
	41
	10
	24
	9
	22
	6
	14,6
	16
	40

	7A3
	38
	9
	24
	8
	21
	6
	17
	15
	38

	7A4
	41
	7
	17
	9
	22
	9
	22
	16
	39

	7A5
	40
	8
	20
	8
	20
	5
	12,5
	19
	47,5

	7A6
	42
	7
	17
	10
	24
	9
	21,6
	16
	37,4

	7A7
	39
	8
	20,4
	11
	28,6
	10
	25,5
	10
	25,5

	7A8
	37
	7
	19
	12
	32,4
	8
	21,6
	10
	27

	7A9
	39
	11
	28
	10
	26
	9
	23
	9
	23

	Tổng HS
	356
	76
	20
	87
	23
	71
	19
	122
	38


Nhận xét:

Nhìn vào bảng số liệu trên ta thấy số HS lớp 7 thích học môn Lịch sử chiếm 20% trong khi đó số HS học môn học này bình thường chiếm 23%; rất ít HS thích học môn Lịch sử cũng chiếm 19% và số HS không thích học môn Lịch sử chiếm 38%.
7. Báo cáo chi tiết cụ thể các nội dung chính trong sáng kiến như: Nêu cách làm cũ, các giải pháp mới ngắn gọn phù hợp với nội hàm: 
 Các hình thức tổ chức trò chơi trong dạy học Lịch sử ở trường THCS  

Có những hình thức tổ chức sau đây:
+ Trong giờ học chính khóa.

+ Trong giờ học ngoại khóa. 

 Hình thức 1: Sử dụng trò chơi trong dạy học chính khóa (phần khởi động và luyện tập củng cố)
+ Sử dụng trò chơi trong phần khởi động  giúp tạo hứng thú trước khi học, có tác dụng thư giãn, kích hoạt tâm thế học tập.
+ Sử dụng trò chơi trong phần luyện tập giúp học sinh củng cố lại kiến thức bài học và nhớ kiến thức nhanh hơn.

 Hình thức 2: Sử dụng trò chơi trong giờ học ngoại khoá.

Không chỉ tổ chức trò chơi trong giờ học chính khoá mà tại trường THCS Vạn Phúc còn tổ chức cho học sinh được tham gia các hoạt động trải nghiệm đối với phân môn Lịch sử. Nhân dịp kỉ niệm 70 năm Chiến thắng Điện Biên Phủ, nhà trường đã tổ chức cho các em học sinh tới thăm nhà Đại tướng Võ Nguyên Giáp, tham quan Bảo tàng Lịch sử Việt Nam. Qua buổi trải nghiệm sẽ giúp các em học sinh hiểu rõ hơn về lịch sử dân tộc trong cuộc kháng chiến chống Pháp cũng như tự hào về vị tướng tài ba của dân tộc – Đại tướng Võ Nguyên Giáp - Người đã cùng nhân dân và quân đội Việt Nam làm nên chiến thắng lịch sử Điện Biên Phủ, lừng lẫy năm châu, chấn động địa cầu. 

Tại Bảo tàng Lịch sử các em cũng được tham gia các trò chơi như: Đi tìm mật mã lịch sử hay thử làm dân công hoả  tuyến.

8. Đánh giá hiệu quả áp dụng, khả năng nhân rộng của sáng kiến của sáng kiến:
*Tính mới, tính tiên tiến: 

- Sáng kiến áp dụng các trò chơ để làm cho việc học trở nên thú vị và hấp dẫn hơn, đổi mới trong cách tổ chức, điều này chưa được triển khai rộng rãi ở các trường THCS.

- Các trò chơi được thiết kế linh hoạt, sử dụng công cụ hiện đại, tích hợp các yếu tố thực tiễn và giải trí vào bài học. 

- Các trò chơi giúp học sinh phát triển năng lực như tư duy logic, làm việc nhóm, tự tin. Từ đó tạo sự hứng thú học tập, giảm căng thẳng, áp lực cho học sinh.

*Tính khả thi:

- Sáng kiến được áp dụng tốt ở tổ Xã hội và các tổ khác tại trường THCS Vạn Phúc, tận dụng trí tuệ tập thể, sự sáng tạo và chuyên môn của giáo viên cũng như cơ sở vật chất của nhà trường để thiết kế các trò chơi phù hơp với học sinh.

- Sáng kiến có khả năng tạo hứng thú và động lực học phân môn Lịch sử cho học sinh giúp các em thêm yêu mến và tự hào về truyền thống của quê hương đất nước.

· Đánh giá hiệu quả áp dụng của sáng kiến: 
Sau khi thực hiện giải pháp, giáo viên đã tiến hành điều tra nhằm đánh giá hiệu quả thực hiện giải pháp và kết quả thu được như sau:

Bảng điều tra học sinh khối 7 về học Lịch sử sau khi áp dụng giải pháp“Em có thích môn Lịch sử không?”

	Lớp
	Sĩ số
	Có
	Bình thường
	Rất ít
	Không

	
	
	Ý kiến
	%
	Ý kiến
	%
	Ý kiến
	%
	Ý kiến
	%

	7A1
	39
	15
	37,6
	10
	26
	9
	23,4
	5
	13

	7A2
	41
	17
	38
	10
	24
	6
	34
	8
	19,2

	7A3
	38
	15
	32,5
	8
	20,8
	8
	20,8
	7
	25,9

	7A4
	41
	14
	34
	10
	24
	11
	26
	6
	17

	7A5
	40
	15
	37,5
	10
	25
	9
	22,5
	6
	15

	7A6
	42
	18
	43,2
	10
	24
	7
	17
	7
	13,8

	7A7
	39
	10
	25
	11
	27,5
	10
	25
	8
	22,5

	7A8
	37
	12
	32,4
	12
	32,4
	8
	21,6
	5
	14,6

	7A9
	39
	16
	41,6
	10
	26
	9
	23,4
	4
	9

	Tổng số HS
	356
	132
	37
	91
	27
	77
	22
	56
	14


Việc áp dụng giải pháp đã giúp:

* Học sinh: 

+ Hứng thú học tập phân môm Lịch sử được cải thiện rõ rệt.

+ Nâng cao khả năng tư duy, giải quyết vấn đề.

+ Có nhiều cơ hội để thể hiện bản thân.

* Giáo viên: 

+ Nâng cao chất lượng giảng dạy.

+ Có thêm nhiều kinh nghiệm trong việc tổ chức các hoạt động học tập.

* Nhà trường: 

+ Nâng cao chất lượng dạy và học môn Lịch sử - Địa lý phân môn Lịch sử.

    + Tạo dựng môi trường học tập tích cực, sáng tạo.

-  Đánh giá khả năng nhân rộng của sáng kiến: Sáng kiến có thể áp dụng và nhân rộng trong nhà trường nơi tác giả công tác cũng như tại các cơ sở giáo dục khác.
9. Đánh giá phạm vi áp dụng, ảnh hưởng của sáng kiến: Số lượng, diện tích, thời gian, không gian đã áp dụng của sáng kiến

- Sáng kiến được áp dụng rộng rãi trong tổ Xã hội, các tổ chuyên môn của nhà trường.

10. Khả năng lan tỏa của sáng kiến: Sáng kiến có khả năng lan tỏa rộng trong nhà trường.

- GV Hoàng Hương Quỳnh: Dạy phân môn Lịch sử 9

- GV Trần Thanh Hà: Dạy phân môn Địa lý 8

- Gv Nguyễn Thị Mai: Dạy phân môn Địa lý 7
Danh sách các thành viên trong tổ đã tham gia áp dụng thử hoặc áp dụng sáng kiến lần đầu:

11. Cam kết: Tôi xin cam kết Sáng kiến này do tôi nghiên cứu và thực hiện, không sao chép nội dung và kết quả của người khác (hoặc vi phạm bản quyền tác giả). Tôi hoàn toàn chịu trách nhiệm trước Hội đồng xét, công nhận sáng kiến các cấp về toàn bộ nội dung này./.
	Thủ trưởng đơn vị xác nhận, đề nghị

(Ký tên, đóng dấu)
Đặng Thị Thảo
	Người báo cáo

(Ký, ghi rõ họ và tên)
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I. ĐẶT VẤN ĐỀ
1. Tính cấp thiết phải tiến hành sáng kiến.
Đất nước ta, dân tộc Việt Nam đã trải qua hàng ngàn năm lịch sử, với nhiều thành tựu và chiến công huy hoàng rất đáng tự hào trong sự nghiệp xây dựng và bảo vệ Tổ quốc. Chủ tịch Hồ Chí Minh đã từng dạy: 

“Dân ta phải biết sử ta

Cho tường gốc tích nước nhà Việt Nam”.

Đã là người Việt Nam thì dù ở đâu cũng phải biết lịch sử nước mình, lịch sử đóng một vai trò rất lớn trong việc giáo dục thế hệ trẻ và không thể thiếu được trong việc học tập của học sinh ngày nay. Chính vì thế môn học lịch sử là một môn học đã được đưa vào giảng dạy ở các bậc học. 
Từ năm học 2020 – 2021, ngành Giáo dục đã thực hiện chương trình giáo dục phổ thông 2018, trong đó vấn đề đổi mới dạy học nói chung và đổi mới dạy học lịch sử nói riêng trở thành một yêu cầu bắt buộc và hết sức cấp thiết đối với cấp học THCS. Trong quá trình dạy học, các thầy cô giáo luôn trăn trở, tìm tòi những cách dạy mới nhằm nâng cao chất lượng dạy – học, đáp ứng yêu cầu của công cuộc đổi mới giáo dục. Việc đổi mới phương pháp dạy học trong đó việc kết hợp sử dụng trò chơi vào trong dạy học lịch sử là hết sức cần thiết. Do đặc tính khô khan của môn học nên việc kết hợp các trò chơi vào bài học nhằm củng cố bài học sẽ làm cho học sinh cảm thấy hứng thú hơn qua đó hiểu bài hơn, rèn luyện được tính năng động của học sinh, khả năng làm việc nhóm.
Phương châm đổi mới hiện nay được giáo dục đặt ra  là “Lấy học sinh làm trung tâm”, “Phát huy tính tích cực, sáng tạo, chủ động của học sinh trong việc tìm hiểu, tiếp cận và lĩnh hội tri thức”.Vậy làm thế nào để phát huy tính tích cực của học sinh trong dạy - học Lịch sử ? Trong thực tế dạy - học, có rất nhiều phương pháp được áp dụng: Phương pháp sử dụng đồ dùng trực quan, phương pháp hướng dẫn học sinh ghi nhớ sự kiện lịch sử, nắm vững và sử dụng sách giáo khoa, vở bài tập, tiến hành công tác ngoại khoá…
Trong xã hội hiện nay bộ môn Lịch sử vẫn chưa được chú ý đúng mức do đó chất lượng chưa cao. Từ phụ huynh, học sinh thậm chí cả các thầy cô giáo đều cho rằng đây là môn phụ chỉ cần học qua cho có đủ điểm là được. Các giờ dạy lịch sử vẫn còn quá nặng nề, khô khan, nhiều sự kiện, số liệu, nhân vật… Vì thế học sinh thấy sợ, thấy mệt mỏi với môn học này hơn là yêu thích. Có thể thấy rằng đặc trưng của bộ môn Lịch sử là có nhiều sự kiện, hiện tượng, số liệu thống kê đòi hỏi học sinh phải nắm bắt được. Chính điều đó làm cho học sinh mệt mỏi bởi các em ngoài học lịch sử còn phải học rất nhiều bộ môn khác nữa. Bên cạnh đó, xét về tâm sinh lí lứa tuổi các em thường thích chơi hơn là thích học. Vậy làm thế nào để tiết học lịch sử không làm học sinh căng thẳng, chán nản mà vẫn có thể nắm bắt được những kiến thức cơ bản của bài học? Đây có lẽ là câu hỏi trăn trở của đại đa số những giáo viên giảng dạy bộ môn này. Có lẽ mỗi người giáo viên đứng trên bục giảng sẽ có cho mình những biện pháp khác nhau còn với bản thân tôi thấy rằng với đặc trưng bộ môn như vậy việc sử dụng trò chơi  sẽ góp phần làm thay đổi không khí tiết học giúp học sinh cảm thấy hứng thú hơn với môn học.  Thực hiện tốt việc sử dụng các trò chơi trong dạy học lịch sử  vừa giúp cho học sinh phát huy tính tích cực, chủ động, hứng thú trong học tập, vừa rèn luyện kĩ năng lịch sử cho các em.  Bản thân là giáo viên giảng dạy bộ môn Lịch sử, với kinh nghiệm của mình tôi nhận thấy việc sử dụng các trò chơi trong tiết dạy lịch sử giúp học sinh dễ hiểu nội dung bài học, dễ khắc sâu kiến thức và thấy hứng thú hơn với môn học , giúp các em sẽ dần yêu thích tìm hiểu lịch sử hơn…Từ những lý do trên tôi mạnh dạn nghiên cứu và thực hiện đề tài: “Sử dụng trò chơi để tạo hứng thú học tập cho học sinh trong dạy học lịch sử ở trường THCS”.
2. Mục tiêu của đề tài:
-  Nâng cao hiệu quả dạy học phân môn  Lịch sử 7 ở trường THCS Vạn Phúc.
-  Phát triển năng lực cho học sinh theo định hướng phát triển năng lực chung của chương trình giáo dục phổ thông 2018. 

· Đề xuất các giải pháp để áp dụng hiệu quả phương pháp dạy học tích cực vào việc dạy học môn Lịch sử 7 ở trường THCS vạn Phúc.

3. Thời gian, đối tượng, phạm vi nghiên cứu:

- Thời gian nghiên cứu: Năm học 2024 – 2025.
- Đối tượng nghiên cứu: Quá trình ứng dụng các trò chơi trong dạy học Lịch sử 7 ở trường THCS Vạn Phúc.
- Phạm vi nghiên cứu: Trường THCS Vạn Phúc – Huyện Thanh Trì- Thành phố Hà Nội.

II. NỘI DUNG CỦA SÁNG KIẾN
1. Hiện trạng vấn đề: 
Ngày 05/5/2006, Bộ trưởng Bộ GD&ĐT đã ban hành Quyết định số 16/2006/BGDĐT nêu rõ những định hướng đổi mới phương pháp giáo dục, tạo điều kiện thuận lợi để giáo viên thực hiện việc đổi mới phương pháp dạy học. Trong những năm qua, Bộ GD&ĐT đã trực tiếp chỉ đạo việc thực hiện đổi mới phương pháp dạy học, đổi mới kiểm tra, đánh giá theo hướng phát huy tính tích cực, chủ động, sáng tạo của học sinh. Trong đó, yêu cầu giáo viên tăng cường tổ chức các hoạt động nhận thức cho học sinh, hướng dẫn phương pháp tự học cho các em.

Theo Luật Giáo dục, điều 24.2, đã ghi “Phương pháp giáo dục phổ thông phải phát huy tính tích cực, tự giác, chủ động, sáng tạo của học sinh; phù hợp với đặc điểm của từng lớp học; bồi dưỡng phương pháp tự học, rèn luyện kĩ năng vận dụng kiến thức vào thực tiễn; tác động đến tình cảm, đem lại niềm vui, hứng thú học tập cho học sinh”.[12, tr12]. 
        Trong đổi mới phương pháp dạy học cần kế thừa, phát triển những mặt tích cực trong hệ thống phương pháp dạy học đã quen thuộc, đồng thời cũng phải học hỏi, vận dụng một số phương pháp dạy học mới, phù hợp với hoàn cảnh, điều kiện dạy và học ở nước ta để giáo dục từng bước trở lên vững chắc.

1.1. Thuận lợi:

Xã hội phát triển cùng với sự xuất hiện của những phương tiện công nghệ thông tin hiện đại, trí tuệ nhân tạo, giáo viên và học sinh đã được làm quen với máy tính, sử dụng thông tin trên mạng Internet khá thành thạo, tư duy của con người hiện đại cũng đã có những bước phát triển nhanh nhạy để dễ tiếp cận với cái mới. Đó cũng là điều kiện thuận lợi để giáo viên và học sinh có thể học tập, nghiên cứu và ứng dụng các trò chơi trong quá trình dạy học Lịch sử 7.

Ban Giám hiệu nhà trường cũng đã triển khai kịp thời chương trình giáo dục phổ thông 2018 đến đội ngũ giáo viên nhà trường theo đúng quy định: xây dựng kế hoạch giáo dục để thực hiện chương trình phù hợp với điều kiện thực tiễn của đơn vị, của địa phương cũng như chuẩn bị tốt về điều kiện cơ sở vật chất để thích ứng nhanh với đòi hỏi thực tế. Việc dạy và học môn Lịch sử ở trường Trung học cơ sở Vạn Phúc đã và đang được áp dụng với nhiều phương pháp dạy học tích cực nhằm phát huy tối đasự sáng tạo và hứng thú học tập của học sinh, thu hút sự yêu thích của học sinh đối với bộ môn. 
Quá trình triển khai chương trình giáo dục phổ thông 2018 của nhà trường không gặp vướng mắc về chất lượng đội ngũ do đã có đủ số lượng giáo viên và  giáo viên của nhà trường đều đạt chuẩn và trên chuẩn. 

Ngoài ra cha mẹ học sinh cũng như các tổ chức xã hội đều nhận thức được vai trò, ý nghĩa, tầm quan trọng của việc đổi mới phương pháp dạy học nhắm tạo động lực thu hút sự chú ý của học sinh và giúp các em học tập, ghi nhớ kiến thức hiệu quả nhất. Đặc biệt trong năm học này, trường THCS Vạn Phúc vinh dự được gắn biển trường đạt chuẩn mức độ II, cơ sở vật chất được trang bị đầy đủ, hiện đại như: máy tính, ti vi, mạng internet ở tất cả các lớp học, hệ thống phòng học thông minh, phòng học bộ môn, nhà thể chất … để thuận lợi nhất trong việc ứng dụng công nghệ thông tin và sử dụng các thiết bị trong quá trình học tập.
Phần lớn các em học sinh đều hứng thú trong việc thể hiện khả năng tư duy, sáng tạo của mình khi được hệ thống kiến thức bài học hay được tham gia vào các hoạt động trải nghiệm, ôn tập kiến thức bằng nhiều hình thức phong phú, đa dạng khác nhau.

1.2. Khó khăn
 Mặc dù nhận được sự quan tâm của các cấp lãnh đạo, nhân dân cùng các bậc phụ huynh nhưng với vị trí là một trường học vùng ven sông nên việc triển khai CTGDPT 2018 và dạy SGK mới với lớp 7 vẫn còn những khó khăn. Môn lịch sử có vị trí và ý nghĩa quan trọng đối với việc giáo dục thế hệ trẻ. Từ những hiểu biết về quá khứ, học sinh hiểu rõ truyền thống dân tộc, tự hào với thành tựu dựng nước và giữ nước của tổ tiên, xác định nhiệm vụ trong hiện tại có thái độ đúng đối với sự phát triển hợp quy luật của tương lai. Nhưng thực tế hiện nay do ảnh hưởng của mạng xã hội nên khi có thời gian rảnh rỗi là các em lại tìm đến với chơi game, ticktoc và các kênh thông tin khác nên dẫn tới việc sao nhãng việc học tập,

Thực tế vẫn có không ít các bâc phụ huynh, các em học sinh coi môn Lịch sử chỉ là môn phụ không quan trong mà chủ yếu chú trọng đầu tư cho con học các môn chính Toán, Văn, Anh, ...
Do đặc tính của môn học xa với thực tế nên một số em chưa thật sự nghiêm túc trong học tập.
1.3. Nội dung và kết quả điều tra thực trạng
Nhằm đánh giá thực trạng và kiểm nghiệm hiệu quả của việc sử dụng một số trò chơi gây hứng thú trong quá trình dạy học phân môn Lịch sử 7, tôi đã ứng dụng các trò chơi này vào tiết dạy trong chương trình Lịch sử 7 – Sách kết nối tri thức và cuộc sống .
Bảng điều tra học sinh khối 7 về học Lịch sử trước khi áp dụng giải pháp
“Em có thích môn Lịch sử không?”
	Lớp
	Sĩ số
	Có
	Bình thường
	Rất ít
	Không

	
	
	Ý kiến
	%
	Ý kiến
	%
	Ý kiến
	%
	Ý kiến
	%

	7A1
	39
	9
	23
	10
	26
	9
	23
	11
	28

	7A2
	41
	10
	24
	9
	22
	6
	14,6
	16
	40

	7A3
	38
	9
	24
	8
	21
	6
	17
	15
	38

	7A4
	41
	7
	17
	9
	22
	9
	22
	16
	39

	7A5
	40
	8
	20
	8
	20
	5
	12,5
	19
	47,5

	7A6
	42
	7
	17
	10
	24
	9
	21,6
	16
	37,4

	7A7
	39
	8
	20,4
	11
	28,6
	10
	25,5
	10
	25,5

	7A8
	37
	7
	19
	12
	32,4
	8
	21,6
	10
	27

	7A9
	39
	11
	28
	10
	26
	9
	23
	9
	23

	Tổng HS
	356
	76
	20
	87
	23
	71
	19
	122
	38


Nhìn vào bảng số liệu trên ta thấy số HS lớp 7 thích học môn Lịch sử chiếm 20% trong khi đó số HS học môn học này bình thường chiếm 23%; rất ít HS thích học môn Lịch sử cũng chiếm 19% và số HS không thích học môn Lịch sử chiếm 38%.

Qua việc khảo sát thực tế giảng dạy ở trường THCS, có thể thấy các GV lịch sử đã tiến hành ứng dụng các phương pháp dạy học tích cực khi dạy học nhưng nhìn chung vẫn còn một số hạn chế khi tiến hành các bài học lịch sử ở trường THCS. Vì vậy để khắc phục tình trạng trên, mỗi giáo viên dạy lịch sử phải thường xuyên tìm tòi đổi mới phương pháp giảng dạy để tạo ra sự hứng thú và yêu thích học lịch sử của học sinh.
2. Hình thức thực hiện áp dụng trò chơi trong giờ học lịch sử:

        Nếu như phương pháp dạy học cũ có một ưu điểm lớn là phát huy trí nhớ, tập cho học sinh làm theo một điều nào đó thì phương pháp mới vẫn cần những ưu điểm trên. Song cái khác căn bản ở đây là phương pháp giảng dạy cũ đã phần nhiều “bỏ quên học sinh”, nên bình thường học sinh bị động trong tiếp nhận còn phương pháp giảng dạy mới phải phát huy tính tích cực,chủ động, sáng tạo của học sinh. Phát huy tính tích cực của học sinh thông qua hàng loạt các tác động của giáo viên là bản chất của phương pháp giảng dạy mới. Khi nói đến tính tích cực, chúng ta quan niệm là lòng mong muốn hành động được nảy sinh từ phía học sinh, được biểu hiện ra bên ngoài hay bên trong của sự hoạt động. Nhờ phát huy tính tích cực mà học sinh không còn bị thụ động, học sinh trở thành các cá nhân trong một tập thể mang khát vọng được khám phá, hiểu biết. Muốn vậy điều khó khăn nhất với người giáo viên là: Trong một giờ lên lớp phải làm sao cho những học sinh tốt nhất cũng  được thỏa mãn nhu cầu tri thức, thấy tri thức là một chân trời mới. Còn những học sinh yếu nhất cũng không thấy mình bị bỏ rơi.

Lịch sử là những gì đã diễn ra trong quá khứ. Lịch sử còn có nghĩa là khoa học tìm hiểu và dựng lại toàn bộ những hoạt động của con người và xã hội loài người trong quá khứ. Dạy lịch sử là giúp cho học sinh hiểu về những gì đã diễn ra trong quá khứ. Đặc trưng của môn lịch sử là được thể hiện qua các hình ảnh, sự kiện, nhân vật lịch sử mà qua đó học sinh có những nhìn nhận chính xác hơn về lịch sử. Vì vậy đối với người giáo viên giảng dạy bộ môn lịch sử thì việc đổi mới phương pháp dạy học là điều hết sức cần thiết, có như vậy mới phát huy được tính tích cực, chủ động, sáng tạo của học sinh và gây hứng thú cho học sinh giúp các em yêu thích môn học hơn. Một trong những biện pháp đó là sử dụng trò chơi trong giờ học lịch sử.
Tổ chức trò chơi trong giờ học lịch sử giúp thay đổi không khí tiết học và tạo hứng thú cho học sinh. Một số trò chơi như:

+ Trò chơi “Ô chữ bí mật”

+ Trò chơi “Ai nhanh hơn”

+ Trò chơi “Theo dòng lịch sử”

+ Trò chơi “Rung chuông vàng” 

+ Trò chơi “Giải mật mã lịch sử”

+ Trò chơi “ Đóng vai”

Trong đề tài này, tôi xin tập trung khai thác biện pháp: Sử dụng trò chơi trong phần Khởi động, Luyện tập  để gây hứng thú cho học sinh lớp 7 với các trò chơi sau: Ai nhanh hơn. Rung chuông vàng, Ô chữ bí mật, Đóng vai…
2.1. Một số điều cần lưu ý  khi sử dụng trò chơi:
- Chọn trò chơi phù hợp với  mục tiêu bài học.
- Xác định phạm vi, mục đích của trò chơi.
- Tổ chức, biên soạn câu hỏi cho trò chơi phải bám vào “Chuẩn kiến thức kỹ năng” của bộ môn.
- Thời gian chơi chỉ khoảng 4 - 5 phút.
- Trò chơi phải có sức hấp dẫn, thu hút được sự tham gia của học sinh.
- Luôn thay đổi trò chơi để thu hút học sinh, tuy nhiên phải dựa vào dạng bài, kiểu bài để thực hiện.
- Khi tổ chức trò chơi giáo viên là trọng tài công bằng, chính xác và là cổ động viên tích cực của học sinh tham gia trò chơi, ngợi khen và cho điểm các em trước lớp.

2.2. Các hình thức tổ chức  trò chơi trong dạy học Lịch sử ở trường THCS  
Có những hình thức tổ chức sau đây:
+ Trong giờ học chính khóa.
+ Trong giờ học ngoại khóa. 

2.3. Hình thức 1: Sử dụng trò chơi trong dạy học chính khóa (phần khởi động và luyện tập củng cố)
- Mục đích:
+ Sử dụng trò chơi trong phần khởi động  giúp tạo hứng thú trước khi học, có tác dụng thư giãn, kích hoạt tâm thế học tập.
+ Sử dụng trò chơi trong phần luyện tập giúp học sinh củng cố lại kiến thức bài học và nhớ kiến thức nhanh hơn.
2.3.1. Trò chơi “Ai nhanh hơn”
· Mục tiêu:
- Kích thích, thúc đẩy sự tham gia tích cực của học sinh.

- Tăng cường tính độc lập trong hoạt  động học tập, nâng cao tinh thần trách nhiệm của mỗi các nhân học sinh.

Tác dụng đối với học sinh:

- Học sinh được rèn luyện khả năng tư duy ghi nhớ kiến thức và khả năng phản xạ nhanh, phát huy được năng lực của học sinh.

· Cách tiến hành:

- Bước 1: Giáo viên phổ biến luật chơi.

- Bước 2: Giáo viên đưa ra câu hỏi để học sinh thi trả lời xem ai là người trả lời đúng và nhanh nhất.
· Một số lưu ý:

- Câu hỏi đưa ra phải phù hợp với nội dung kiến thức bài học.

- Học sinh chiến  thắng  phải là học sinh có đáp án đúng hết và có thời gian trả lời ngắn nhất.

· Minh hoạ:

- Khi dạy bài 2- Lịch sử 7 “Các cuộc phát kiến địa lí và sự hình thành quan hệ sản xuất tư bản chủ nghĩa ở Tây Âu”, giáo viên cho học sinh chơi trò chơi 

“ Ai nhanh hơn” ở phần khởi động với nhiệm vụ: Em hãy điền tên những phát minh quan trọng của Trung Quốc cổ đại vào ô trống sao cho đúng. 

 - Giáo viên gọi 2 học sinh lên bảng điền trong thời gian 1 phút bạn nào điền nhanh và đúng sẽ là người thắng cuộc.

· Kết quả hoạt động:

- Với phần thi này, học sinh nhớ được bốn phát minh quan trọng của Trung Quốc là: La bàn, thuốc súng, kĩ thuật làm giấy, nghề in. 

- Học sinh thể hiện được khả năng tư duy ghi nhớ kiến thức đã học.

2.3.2 Trò chơi “Rung chuông vàng”

· Mục tiêu:

- Cung cấp ôn tập cho học sinh những kiến thức đã học.

- Trò chơi “Rung chuông vàng” giúp rèn cho học sinh khả năng tư duy ghi nhớ kiến thức bài học.

· Tác dụng đối với học sinh:

- Học sinh nhớ được các kiến thức đã học ở nhiều dạng câu hỏi với các mức độ: nhận biết, thông hiểu, vận dụng.

- Tạo không khí sôi nổi, hào hứng cho học sinh khi tham gia trò chơi,

· Cách tiến hành:

- Giáo viên phổ biến luật chơi, chuẩn bị câu hỏi cho học sinh trả lời.

- HS cả lớp cùng chơi, mỗi cá nhân làm việc độc lập trả lời câu hỏi mà giáo viên đưa ra.

- Học sinh trả lời câu hỏi bằng cách viết đáp án ra giấy và giơ lên.

- Một bạn sinh làm thư kí giúp giáo viên quan sát các bạn chơi.

- Sau mỗi lượt câu hỏi đưa ra, học sinh nào trả lời sai sẽ bị loại khỏi cuộc chơi.

- Người thắng cuộc là khi trò chơi kết thúc học sinh đó chưa bị loại.

· Một số lưu ý:

- Câu hỏi đưa ra phải đảm bảo chuẩn kiến thức bài học.

- Học sinh ghi đáp án ra giấy và giơ lên sau khi hiệu lệnh hết giờ kết thúc.

· Minh hoạ: 

     Trong  bài 17- “Đại Việt thời Trần (1226-1400) ” –Lịch sử 7.

-  Giáo viên tổ chức cho các em chơi trò chơi “Rung chuông vàng” để củng cố kiến thức bài học.
- Mỗi học sinh trả lời câu hỏi bằng cách ghi đáp án ra giấy.
        Câu hỏi trò chơi rung chuông vàng
Câu 1: Nhà Lý suy yếu vào khoản thời gian nào?

- Đáp án: Cuối thế kỉ XII.

Câu 2: Ý nào dưới đây không phải nguyên nhân kiến nhà Lý sụp đổ?

- Đáp án: Quân Tống tiến công xâm lược nước ta và lật đổ nhà Lý.

Câu 3: Nhà Trần được thành lập năm bao nhiêu?

 - Đáp án: Năm 1226.
Câu 4: Một chế độ đặc biệt chỉ có trong triều đình nhà Trần, đó là chế độ gì?

· Đáp án: Chế độ Thái Thượng Hoàng.

Câu 5: Bộ máy nhà nước thời Trần được tổ chức theo chế độ nào?

· Đáp án: Trung ương tập quyền.

Câu 6: Các xưởng thủ công nhà nước không sản xuất những mặt hàng gì?

- Đáp án: Đúc tiền, chế tạo vũ khí, đóng thuyền.

Câu 7: Bộ luật nào được ban hành dưới thời Trần?

- Đáp án: Quốc triều Hình luật.
· Kết quả hoạt động:

- Với trò chơi này học sinh ghi nhớ và khắc sâu hơn  kiến thức  đã học.

- Phát triển năng lực tư duy của học sinh.

- Giúp thay đổi không khí tiết học.
2.3.3 Trò chơi “ Ô chữ bí mật”.
· Mục tiêu:

- Rèn trí nhớ và năng lực ứng xử nhanh nhẹn cho học sinh.

- Củng cố ôn tập cho học sinh các kiến thức đã học.

· Tác dụng đối với học sinh:

- Tạo không khí sôi nổi, hăng hái cho học sinh.

- Rèn khả năng tư duy và phản ứng nhanh của học sinh.

- Nâng cao hiệu quả học tập của học sinh.

· Cách tiến hành:

- Giáo viên đưa luật chơi và hướng dẫn cách chơi.

- Học sinh chơi tự do, lựa chọn ô chữ, trả lời đúng được một phần quà, trả lời không đúng bạn khác giành quyền trả lời.

- GV tổ chức cho học sinh chơi trong khoảng 4-5 phút.

· Một số lưu ý:

- Câu hỏi đưa ra phải rõ ràng, đảm bảo phù hợp với kiến thức bài học.

- Mỗi ô chữ hàng ngang sẽ là một sự kiện lịch sử.

· Miinh hoạ:

 Trong bài 16 - Khởi nghĩa Lam Sơn ( 1418 -1427). Giáo viên sử dụng trò chơi ô chữ để củng cố bài học. 
- Giáo viên tổ chức cho cả lớp cùng chơi.
- Giáo viên gợi ý học sinh giải ô chữ bằng cách trả lời câu hỏi. Học sinh lựa chọn ô chữ hàng ngang - câu hỏi.
     + Hàng ngang thứ 1: 

Có 5 chữ cái: Vương Thông đã dẫn quân tiến đánh vị trí nào của quân ta trong trận Tốt Động- Chúc Động? 

Đáp án: Cao Bộ.
     + Hàng ngang thứ 2: 

Có 7 chữ cái: Nơi tướng giặc Liễu Thăng chết trận?
Đáp án: Chi Lăng.
+ Hàng ngang thứ 3:
Có 4 ô chữ : Hội thề Đông Quan diễn ra vào năm nào?
Đáp án: 1427.
+ Hàng ngang thứ 4:

 Có 7 chữ cái: Tên tướng nào đã thay Liễu Thăng chỉ huy quân Minh tiến vào Đông Quan? 

Đáp án: Lý Khánh.
+ Hàng ngang thứ 5:
Có 7 chữ cái: Tháng 9/1426, Lê Lợi và bộ chỉ huy quyết định mở cuộc tiến quân ra đâu?
Đáp án: Miền Bắc.
+ Hàng ngang thứ 6: 

Có 6 chữ cái: Đồng ý với ý kiến của Nguyễn Chích, Lê Lợi đã quyết định chuyển quân từ Thanh Hoá về đâu?
Đáp án: Nghệ An.

· Kết quả hoạt động:

- Sau khi học sinh giải xong các ô chữ hàng ngang, giáo viên nhấn mạnh cho học sinh thấy các ô  chữ này chính là nội dung học sinh đã tìm hiểu về cuộc khởi nghĩa Lam Sơn do Lê Lợi lãnh đạo. Cuộc khởi nghĩa Lam Sơn với hai chiến thắng tiêu biểu là : Chiến thắng Tốt Động - Chúc Động và Chiến thắng Chi Lăng - Xương Giang đã chấm dứt hơn hai mươi năm đô hộ của nhà Minh, khôi phục nền độc lập, mở ra thời kì phát triển mới cho đất nước.
2.3.4. Trò chơi “Đóng vai”

· Mục tiêu:

- Bằng cách tập trung vào một sự việc cụ thể mà các em vừa thực hiện hoặc quan sát được, giúp học sinh tiếp thu kiến thức, suy nghĩ sâu sắc về một vấn đề hoặc một sự kiện lịch sử.

· Tác dụng đối với học sinh:

- Học sinh được hoá thân vào nhân vật.

- Thể hiện được năng lực và khả năng diễn xuất của học sinh .

· Cách tiến hành:

Có thể tiến hành đóng vai theo các bước sau.:

- Giáo viên giao nhiệm vụ cho từng nhóm. Trong đó có quy định rõ thời gia chuẩn bị, thời gian đóng vai của mỗi nhóm.

- Các nhóm thảo luận chuẩn bị đóng vai.

- Các nhóm lên đóng vai.

- Lớp thảo luận đưa ra ý kiến nhận xét.

- Giáo viên kết luận, định hướng cho học sinh về cách ứng xử tích cực trong tình huống đã cho.

· Một số lưu ý:

- Tình huống đóng vai phải phù hợp với nội dung của bài học, phù hợp với lứa tuổi, trình độ học sinh và điều kiện lớp học.

- Tình huống không nên quá dài và phức tạp.

- Tình huống phải có nhiều hướng, nhiều cách giải quyết.

- Trong khi học sinh thảo luận và chuẩn bị đóng vai, giáo viên nên đi đến từng nhóm lắng nghe và góp ý, giúp đỡ học sinh khi cần thiết, khích lệ tất cả học sinh tham gia vào vở diễn.

- Nên có hoá trang và đạo cụ đơn giản để tăng tính hấp dẫn của tiểu phẩm đóng vai.

· Minh hoạ:

Trong bài 11- Nhà Lý xây dựng và phát triển đất nước.

- Học sinh hoá thân vào vua Lý Công Uẩn để nói lên những lí do dời đô và viết Chiếu dời đô.

Hay trong bài 16- Khởi ngĩa Lam Sơn: Học sinh sẽ hoá thân vào vai Lê Lợi cùng các tướng lĩnh tổ chức Hội thề Lũng Nhai đồng lòng cùng nhau đánh đuổi giặc Minh xâm lược.
2.4. Hình thức 2: Sử dụng trò chơi trong giờ học ngoại khoá.

Không chỉ tổ chức trò chơi trong giờ học chính khoá mà tại trường THCS Vạn Phúc còn tổ chức cho học sinh được tham gia các hoạt động trải nghiệm đối với phân môn Lịch sử. Nhân dịp kỉ niệm 70 năm Chiến thắng Điện Biên Phủ, nhà trường đã tổ chức cho các em học sinh tới thăm nhà Đại tướng Võ Nguyên Giáp, tham quan Bảo tàng Lịch sử Việt Nam. Qua buổi trải nghiệm sẽ giúp các em học sinh hiểu rõ hơn về lịch sử dân tộc trong cuộc kháng chiến chống Pháp cũng như tự hào về vị tướng tài ba của dân tộc – Đại tướng Võ Nguyên Giáp - Người đã cùng nhân dân và quân đội Việt Nam làm nên chiến thắng lịch sử Điện Biên Phủ, lừng lẫy năm châu, chấn động địa cầu. 

Tại Bảo tàng Lịch sử các em cũng được tham gia các trò chơi như: Đi tìm mật mã lịch sử hay thử làm dân công hoả  tuyến.

2.4.1. Trò chơi “Thử làm dân công hoả tuyến”

· Mục tiêu:

- Học sinh  tham gia trải nghiệm  trò chơi tại Bảo tàng Lịch sử Việt Nam.

- Các em đóng vai các dân công thực hiện nhiệm vụ chở lương thực, vũ khí ra chiến trường.
- Tăng cường sự tương tác giữa học sinh với học sinh.
· Tác dụng đối với học sinh:
- Học sinh được trải nghiệm để hiểu rõ hơn những đóng góp vô cùng to lớn của các lực lượng dân công trong cuộc kháng chiến chống thực dân Pháp xâm lược.

- Từ đó các em hiểu được sự khó khắn, gian khổ của các chiến sĩ, thêm tự hào về công lao của các thế hệ cha anh trong kháng chiến.

· Cách tiến hành:

- Giáo viên phổ biến luật chơi và hướng dẫn học sinh cách chơi.

- Học sinh chia thành hai đội chơi thi xem đội nào  trong thời gia 5 phút đem về được nhiều bóng bay nhất, đội đó sẽ chiến thắng. (Mỗi quả bóng bay  sẽ tương đương với 20kg lương thực, vũ khí).

- Học sinh sẽ hoá trang thành các dân công với trang phục bộ đội.

- Học sinh dùng đôi quang gánh, gánh những quả bóng bay từ vị trí xuất phát đến vị trí đích nhưng phải đảm bảo khéo léo làm sao cho những quả bóng không bay ra khỏi đôi quang gánh của mình, nếu để bóng bay ra ngoài thì quả bóng đó sẽ không được tính.

· Một số lưu ý:

- Đối với trò chơi này đòi hỏi học sinh vừa nhanh nhẹn lại vừa khéo léo di chuyển làm sao để vẫn giữ được bóng không bay ra ngoài.

· Minh hoạ ( Hình ảnh học sinh chơi ở phần phụ lục).

· Kết quả hoạt động:

- Tạo không khí sôi nổi, hồi hộp giữa phần thi của hai đội.

- Phát triển năng lực hợp tác giữa các thành viên trong đội chơi.

- Rèn luyện được sự khéo léo cho học sinh khi tham gia trò chơi.

2.4.2. Trò chơi “Đi tìm mật mã lịch sử”.
· Mục tiêu: 

- Học sinh tham gia trải nghiệm “Đi tìm mật mã lịch sử”  tại khuôn viên trưng bày nhân dịp Kỷ niểm 70 năm Chiến thắng Điện Biên Phủ của Bảo tàng Lịch sử Việt Nam.
- Tăng cường khả năng tư duy, sự hợp tác làm việc nhóm của học sinh.

· Tác dụng đối với học sinh:

- Học sinh được học cách tìm hiểu thông tin qua hình ảnh  đưa ra của trò chơi, từ những hình ảnh đó các em phải tìm được những thông tin liên quan nhưng chỉ có ở phòng trưng bày về chiến dịch Điện Biên Phủ.

- Để tìm được những mật mã có liên quan đến hình ảnh đó đòi hỏi các em phải có tư duy phân tích tốt, khả năng quan sát nhanh và nhớ được những nội dung mà hướng dẫn viên vừa giới thiệu về chiến dịch Điện Biên Phủ năm 1954.
· Cách tiến hành:

- GV nêu luật chơi và hướng dẫn cách chơi.

- HS chia làm 4 đội chơi, nhận mật mã đưa ra từ giáo viên, sau đó các em sẽ cùng các bạn trong đội chơi của mình phân tích nội dung liên quan đến hình ảnh mình nhận được và chia nhau đi tìm những sự kiện có liên quan đến hình ảnh đó 

trong thời gian 7 phút.

- Hết thời gian chơi, đội nào tìm được nhiều sự kiện đúng và nhanh nhất sẽ là đội giành chiến thắng trong cuộc chơi.

· Một số lưu ý:

- Học sinh phải tìm đúng dữ kiện có liên quan đến mật mã mà đội mình nhận được.

- Tất cả các mật mã đưa ra đều có liên quan đến chiến dịch Điện Biên Phủ và chỉ có ở trong gian phòng trưng bày của Bảo tàng Lịch sử Việt Nam.

· Minh hoạ:

- Mật mã của đội 1 là: Huy hiệu chiến sĩ Điện Biên Phủ.

- Mật mã của đội 2 là: Lá cờ quyết chiến, quyết thắng  trong chiến dịch Điện Biên Phủ.

- Mật mã của đội 3 là: Hình ảnh các hiện vật: cuốc chim, cuốc bàn, cào.

- Mật mã của đội 4 là: Hình ảnh chiếc xe đạp thồ trong chiến dịch Điện Biên Phủ.

- Hình ảnh minh hoạ phần chơi giữa các đội (Phần phụ lục).
· Kết quả hoạt động:

- Các đội chơi đã tìm được những dữ kiện liên quan đến hình ảnh mật mã của đội mình,

- Thể hiện được năng lực hợp tác, tư duy sáng tạo của học sinh khi tìm hiểu, trải nghiệm về các sự kiện lịch sử.
- Thông qua những hoạt động trải nghiệm tại Bảo tàng Lịch sử Việt Nam giúp các em học sinh hiểu được sự khó khăn, gian khổ của quân và dân ta trong cuộc kháng chiến chống thực dân Pháp. Từ đó giúp các em thêm yêu và tự hào về những chiến thắng vẻ vang của dân tộc trong chiến dịch lịch sử Điện Biên Phủ đã chấm dứt cuộc kháng chiến chống thực dân Pháp, buộc Pháp phải ký Hiệp định Giơ-ne-vơ công nhận hòa bình ở miền Bắc. Giúp học sinh hiểu được giai đoạn đất nước bị chia cắt làm hai miềm tại vĩ tuyến 17 trên cầu Hiền Lương sông Bến Hải được xác định làm giới tuyến quân sự tạm thời. Miền Bắc được hoàn toàn giải phóng và bước vào quá trình khôi phục kinh tế, xây dựng thành hậu phương vững chắc cho cuộc đấu tranh thống nhất nước nhà.
3. Kết quả sau khi áp dụng giải pháp
Sau khi thực hiện giải pháp, giáo viên đã tiến hành điều tra nhằm đánh giá hiệu quả thực hiện giải pháp và kết quả thu được như sau:
Bảng điều tra học sinh khối 7 về học Lịch sử sau khi áp dụng giải pháp“Em có thích môn Lịch sử không?”
	Lớp
	Sĩ số
	Có
	Bình thường
	Rất ít
	Không

	
	
	Ý kiến
	%
	Ý kiến
	%
	Ý kiến
	%
	Ý kiến
	%

	7A1
	39
	15
	37,6
	10
	26
	9
	23,4
	5
	13

	7A2
	41
	17
	38
	10
	24
	6
	34
	8
	19,2

	7A3
	38
	15
	32,5
	8
	20,8
	8
	20,8
	7
	25,9

	7A4
	41
	14
	34
	10
	24
	11
	26
	6
	17

	7A5
	40
	15
	37,5
	10
	25
	9
	22,5
	6
	15

	7A6
	42
	18
	43,2
	10
	24
	7
	17
	7
	13,8

	7A7
	39
	10
	25
	11
	27,5
	10
	25
	8
	22,5

	7A8
	37
	12
	32,4
	12
	32,4
	8
	21,6
	5
	14,6

	7A9
	39
	16
	41,6
	10
	26
	9
	23,4
	4
	9

	Tổng số HS
	356
	132
	37
	91
	27
	77
	22
	56
	14


Quan sát bảng số liệu trên ta có thể thấy được sự tăng trưởng vượt bậc về số lượng HS thích học môn Lịch sử sau khi thực hiện giải pháp, số lượng học sinh yêu thích môn học đã chiếm 37%, số học sinh thấy môn học này bình thường chiếm 27%. Số học sinh cảm thấy yêu thích mức độ rất ít là 22 %. Trong khi số học sinh không yêu thích giảm đáng kể còn 14 %. Đó là dấu hiệu phấn khởi bước đầu đáng khích lệ của giải pháp.
Từ kết quả thống kê cho thấy, với việc sử dụng trò chơi vào giảng dạy phân môn Lịch sử ở trường THCS, mỗi tiết dạy giờ đây tôi đã thực sự thu hút được học sinh, tiết học đã trở nên sinh động hơn, số học sinh yêu thích môn Lịch sử ngày càng nhiều. Các giờ học Lịch sử đều sôi nổi, học sinh tích cực, chủ động, sáng tạo, hứng thú học tập, nghiêm túc học phân môn Lịch sử  hơn.
4. Hiệu quả của việc triển khai áp dụng đề tài 
4.1. Hiệu quả về mặt khoa học:
 4.1.1. Về mặt nhận thức:
Với việc sử dụng trò chơi trong giờ học Lịch sử giúp học sinh  tiếp thu kiến thức nhanh hơn, học sinh được tham gia vào các hoạt động học tập như: thảo luận, tranh luận, làm việc nhóm,... từ đó kiến thức được tiếp thu một cách chủ động, sâu sắc và các em ghi nhớ các sự kiện lịch sử một cách dễ dàng hơn.
  4.1.2. Về mặt tâm lý:
- Học sinh được tham gia vào các hoạt động học tập đa dạng, phong phú, từ đó tạo hứng thú và niềm đam mê học tập môn Lịch sử.
- Phát triển các phẩm chất như: trung thực, trách nhiệm, tự giác, hợp tác,... được rèn luyện thông qua các hoạt động học tập nhóm, thảo luận, sắm vai. Những phẩm chất này giúp học sinh trở thành những con người phát triển toàn diện.

- Khi tham gia vào các hoạt động học tập, học sinh được khuyến khích chia sẻ ý kiến, trình bày ý tưởng, từ đó giúp học sinh tự tin, mạnh dạn hơn trong giao tiếp và thể hiện bản thân.

4.2. Hiệu quả về mặt kinh tế:
4.2.1. Giảm chi phí cho giáo dục:
- Thay vì sử dụng các tài liệu, phương tiện dạy học đắt tiền, giáo viên có thể sử dụng các tài liệu, phương tiện dạy học sẵn có như:  Hình ảnh, video, các mô hình... từ đó tiết kiệm chi phí cho giáo dục.

- Với sự hướng dẫn của giáo viên, học sinh có thể tự học tập, nghiên cứu một cách chủ động, từ đó giảm tải cho giáo viên và phụ huynh.
4.2.2. Nâng cao chất lượng nguồn nhân lực:
   Học sinh được phát triển đầy đủ các năng lực, phẩm chất cần thiết nhờ được học tập theo phương pháp dạy học tích cực, học sinh được phát triển đầy đủ các năng lực như: tư duy phản biện, giải quyết vấn đề, giao tiếp, hợp tác,... và các phẩm chất như: trung thực, trách nhiệm, tự giác,...

4.3. Hiệu quả về mặt xã hội: 

-  Học sinh được học tập về các sự kiện lịch sử,  hiểu được quá trình dựng nước và giữ nước của dân tộc Việt Nam sẽ giúp các em thấy tự hào, biết ơn các thế hệ ông cha đã hi sinh xương máu để baỏ vệ và giữ  vững độc lập dân tộc, chủ quyền quốc gia.   

- Thay vì học tập trong sách vở, học sinh được tham gia vào các hoạt động học tập gắn liền với thực tế như:  tham quan di tích lịch sử, văn hóa, bảo tàng…từ đó giúp học sinh hiểu rõ hơn về các sự kiện lịch sử đã diễn ra trong quá khứ của dân tộc. Qua đó các em sẽ nhận thức được trách nhiệm của mình đối với qêu hương đất nước sau này. 

5. Tính khả thi của đề tài

 Việc áp dụng đề tài: 

Sử dụng  trò chơi để gây hứng thú cho học sinh trong dạy học phân môn Lịch sử ở trường THCS Vạn Phúc là hoàn toàn khả thi với nhiều lợi ích thiết thực như:

Phát triển năng lực học sinh: 
Giúp học sinh phát triển các năng lực cần thiết như: tư duy phản biện, giải quyết vấn đề, làm việc nhóm, giao tiếp,...

Tăng hứng thú học tập: 
Học sinh được chủ động, tích cực tham gia vào quá trình học tập, từ đó tạo hứng thú và niềm đam mê với môn học.
Nâng cao chất lượng giáo dục: 
Góp phần nâng cao hiệu quả tiếp thu kiến thức, kỹ năng và phát triển toàn diện cho học sinh.

III. KIẾN NGHỊ, ĐỀ XUẤT
Qua đề tài sáng kiến kinh nghiệm “Sử dụng  trò chơi để tạo hứng thú cho học sinh trong dạy học phân môn Lịch sử ở trường THCS Vạn Phúc”, tôi thấy rằng: Sử dụng các trò chơi trong dạy học Lịch sử  là điều thực sự cần thiết, có ý nghĩa lớn trên cả 3 phương diện giáo dục, giáo dưỡng và phát triển toàn diện học sinh. Đồng thời tôi xin có một số kiến nghị, đề xuất sau:
Kiến nghị, đề xuất
- Đối với Sở GD&ĐT cần tổ chức thêm các buổi tập huấn chuyên môm cấp thành phố để giáo viên có thể tiếp thu những yêu cầu đổi mới của môn học cũng như học tập, trao đổi kinh nghiệm, trao đổi phương pháp dạy học với đồng nghiệp ở các quận, huyện.
- Đối với Phòng GD&ĐT cần tổ chức thêm các buổi tập huấn chuyên môm, các giờ chuyên đề để giáo viên học tập, trao đổi kinh nghiệm, phương pháp dạy học với đồng nghiệp ở các trường trong huyện nhằm nâng cao chất lương dạy và học môn Lịch sử.

- Đối với nhà trường, tôi mong rằng nhà trường sẽ tổ chức các buổi học tập ngoại khóa, các buổi thăm quan viện bảo tàng, các di tích lịch sử văn hóa, các buổi học trải nghiệm thực tế bên cạnh đó tiếp tục tạo điều kiện hơn về cơ sở vật chất, trang thiết bị đồ dùng học tập cũng như tinh thần để giáo viên và học sinh có thể thực hiện thêm nhiều giải pháp của môn Lịch sử.

- Đối với giáo viên giảng dạy phải có ý thức thường xuyên trau dồi tri thức và tìm tòi những sáng kiến mới có hiệu quả, phù hợp với đặc điểm từng nơi để áp dụng vào trong giảng dạy.
- Đối với phụ huynh học sinh cần quan tâm, giúp đỡ, ủng hộ tạo điều kiện cho các con để các con được tham gia vào các hoạt động học tập của môn học Lịch sử. Phụ huynh không nên chỉ chú trọng học tập các môn học Toán, Văn, Anh mà cần chú trọng trang bị cho học sinh đầy đủ mọi kỹ năng, kiến thức của môn Lịch sử để hiểu và biết ơn các thế hệ cha, anh đi trước đã hi sinh vì độc lâp, tự do của Tổ quốc. Từ đó hình thành và bồi đắp tình yêu quê hương, đất nước của các em học sinh.

- Đối với học sinh, các em cần tích cực, chủ động tìm hiểu kiến thức môn học trên các tài liệu tham khảo, qua sách báo và đặc biệt tìm hiểu thêm kiến thức trên những trang mạng chính thống của các nhà sở, ban, ngành. Không những vậy cần tích cực, tham gia các hoạt động tập thể, các buổi sinh hoạt ngoại khóa, các buổi tham quan trải nghiệm để trang bị thêm cho mình những kiến thức về Lịch sử, về các dấu mốc lịch sử quan trọng của đất nước, các di tích cách mạng, các di tích lịch sử, danh lam thắng cảnh và các kĩ năng cần thiết trong cuộc sống hàng ngày, sự tự tin, mạnh dạn, chủ động trong học tập. 
Trên đây là sáng kiến kinh nghiệm “Sử dụng trò chơi để tạo hứng thú học tập cho học sinh trong dạy học lịch sử ở trường THCS” kính đề nghị Hội đồng khoa học & công nghệ huyện Thanh Trì xem xét công nhận sáng kiến kinh nghiệm cấp huyện.
Tôi xin cam đoan đây là sáng kiến kinh nghiệm của mình viết, không sao chép nội dung của người khác. 

Tôi chân thành cảm ơn! 
Thanh Trì, ngày 15 tháng 04 năm 2025
	  XÁC NHẬN CỦA CƠ QUAN 
HIỆU TRƯỞNG
                Đặng Thị Thảo
	Người viết sáng kiến
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             Hoàng Thị Bích Ngọc


TÀI LIỆU THAM KHẢO

1. Dạy và học tích cực - một số phương pháp dạy và kĩ thuật dạy học - Tác giả: Nguyễn Lăng Bình  ,Nhà xuất bản: ĐHSP

2. Vận dụng phương pháp và kĩ thuật dạy học tích cực ở trường THCS và THPT – Nhà xuất bản ĐHSP Thành phố Hồ Chí Minh
3. Dạy học theo định hướng hình thành và phát triển năng lực người học ở trường phổ thông - Nhà Xuất Bản Đại Học Sư Phạm
4. Sách Lịch sử và Địa lí lớp 7- Kết nối tri thức với cuộc sống 
Nhà Xuất Bản Giáo Dục Việt Nam

5.Chương trình GDPT tổng thể ( Ban hành kèm Thông tư số 32/2018/TT-BGDĐT ngày 26/12/2018 của Bộ trưởng Bộ Giáo dục và Đào tạo )


PHỤ LỤC

Một số hình ảnh về Trường THCS Vạn Phúc và hình ảnh các tiết dạy có áp dụng các trò chơi, các hoạt động trải nghiểm của học sinh với môn Lịch sử 
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Hình ảnh giáo viên và học sinh nhà trường tham quan nhà Đại tướng 

Võ Nguyên Giáp và Bảo tàng Lịch sử Việt Nam
