Mĩ thuật 6 CTST


HỌC KÌ I

CHỦ ĐỀ: BIỂU CẢM CỦA SẮC MÀU

A. NỘI DUNG CHỦ ĐỀ

	Bài
	Tên bài
	Nội dung
	Số tiết

	1
	Tranh vẽ theo giai điệu âm nhạc
	- Trải nghiệm vẽ tranh theo nhạc

- Cách tạo bức tranh từ mảng màu yêu thích

- Tạo bức tranh từ mảng màu có sẵn

- Trưng bày sản phẩm và chia sẻ

- Tìm hiểu tranh trừu tượng của họa sĩ
	2

	2
	Tranh tĩnh vật màu
	- Khám phá tranh tĩnh vật màu

- Cách vẽ tranh tĩnh vật màu

- Vẽ tranh tĩnh vật màu

- Trưng bày sản phẩm và chia sẻ

- Ứng dụng với tranh tĩnh vật hoa quả
	2

	3
	Tranh in hoa, lá
	- Khám phá tranh hoa, lá

- Cách tạo bức tranh bằng hình thức in

- Tạo bức tranh in hoa, lá

- Trưng bày sản phẩm và chia sẻ

- Tìm hiểu nghệ thuật tranh in trong đời sống
	2

	4
	Thiệp chúc mừng
	- Khám phá hình thức của thiệp chúc mừng

- Cách tạo thiệp chúc mừng

- Tạo thiệp chúc mừng với hình có sẵn

- Trưng bày sản phẩm và chia sẻ

- Tìm hiểu ứng dụng của thiệp chúc mừng trong đời sống
	2


B. MỤC TIÊU

1. Năng lực

- Nhận biết được chất cảm trong tranh

- Biết được chấm nét, hình màu, chất cảm trong vẽ tranh

- Chỉ ra được nhịp điệu của nét, hình, màu trong sản phẩm mĩ thuật

- Biết được nhịp điệu, tỉ lệ cân bằng của chữ, hình, màu trong sản phẩm mĩ thuật

- Biết phân tích và đánh giá sản phẩm

2. Phẩm chất

- Tích cực tự giác và nỗ lực học tập

- Bước đầu thể hiện tinh thần hợp tác trong làm việc nhóm

- Bước đầu hình thành thói quen và nhu cầu tự luyện tập

C. NỘI DUNG VÀ PHƯƠNG PHÁP DẠY HỌC THEO CHỦ ĐỀ

Ngày soạn:...................... 

BÀI 1: TRANH VẼ THEO GIAI ĐIỆU ÂM NHẠC

( Tiết 1,2)

I. MỤC TIÊU

1. Năng lực

- Chỉ ra được sự biểu cảm của chấm, nét, màu trong tranh

- Tạo được bức tranh tưởng tượng từ giai điệu âm nhạc

- Cảm nhận được sự tương tác giữa âm nhạc và hội họa

- Biết cách phân tích vẻ đẹp của một bức tranh và sử dụng chất liệu thực hiện được một sản phẩm mĩ thuật

- Biết nhận xét, đánh giá sản phẩm mĩ thuật của cá nhân, nhóm

2. Phẩm chất

- Hiểu biết và yêu thích các thể loại của mĩ thuật

- Tích cực tự giác và nỗ lực học tập

II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU

1. Chuẩn bị của giáo viên

- Tư liệu về trường phái trừu tượng, họa sĩ Jackson Pollock

- Tranh theo hình thức vẽ theo nhạc

- Tranh vẽ của HS

- Máy tính, máy chiếu, bảng, phấn, giấy A3, A4,….

2. Chuẩn bị của học sinh

- SGK, đồ dùng học tập, giấy A4, màu vẽ, bút vẽ, kéo, thước kẻ

- Tranh ảnh, tư liệu sưu tầm liên quan đến bài học

III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC

1. Ổn định tổ chức

2. Kiểm tra đồ dùng học tập

3. Bài mới

	NỘI DUNG
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	HĐ 1 : KHÁM PHÁ.

Trải nghiệm vẽ tranh theo nhạc


	- GV hướng dẫn HS nghe nhạc, vận động theo giai điệu, tiết tấu của bản nhạc và di chuyến bút vòng quanh giấy.

- GV gợi ý cho HS cách chấm màu và di chuyển bút vẽ theo cảm nhận về giai điệu, tiết tấu của bản nhạc

- Đặt câu hỏi :

+ Em có cảm xúc gì khi trải nghiệm vẽ tranh theo nhạc?

+  Em có cảm nhận như thế nào khi xem bức tranh chung?

+  Đường nét, màu sắc trong tranh cho em cảm nhận gì?

+ Em tưởng tượng được hình ảnh gì trong tranh?

+ Mảng màu nào em yêu thích trong bức tranh? Vì sao?

- Hướng dẫn HS quan sát, thưởng thức và chia sẻ. 

+ Cảm xúc khi xem tranh ?
+ Mảng màu yêu thích trong tranh ?
+ Hình ảnh tưởng tượng được trong mảng màu yêu thích ?

- GV chốt: Biểu hiện của các chấm, nét, màu theo giai điệu, tiết tấu của âm nhạc có thể diễn tả được cảm xúc và tinh thần trong tranh. 
	- Tập trung, lắng nghe.

- Nghe nhạc, vận động theo giai điệu, tiết tấu của bản nhạc và di chuyển bút vòng quanh giấy.

- Chấm màu và di chuyển bút vẽ thay đổi nét, màu theo giai điệu, tiết tấu của bản nhạc.

- Trả lời câu hỏi

- Thưởng thức và chia sẻ cảm xúc.

-  Ghi nhớ.



	HĐ 2 : KIẾN TẠO KIẾN THỨC, KỸ NĂNG.

Cách tạo bức tranh từ mảng màu yêu thích

- Các bước thực hiện :
+ Sử dụng một khung giấy xác định mảng màu yêu thích trên bức tranh.

+  Cắt mảng màu đã chọn ra khỏi bức tranh lớn.

+ Vẽ thêm (chấm, nét, màu) để làm rõ hình tưởng tượng trong bức tranh.

	Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ học tập

- Yêu cầu HS quan sát hình ở trang 7 SGK Mĩ thuật 6, thảo luận để nhận biết cách tạo bức tranh từ mảng màu vẽ theo nhạc.

- GV đặt câu hỏi:

+ Em tưởng tượng được hình ảnh mảng

màu trong khung giấy? 

+ Làm thế nào đề thể hiện rõ các hình ảnh tưởng tượng?

+ Các chấm, nét, màu được thêm vào như thế nào để gợi hình trong tranh?

- Gợi ý để HS nhắc lại và ghi nhớ các bước thực hiện,

Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập 

- GV đến các nhóm theo dõi, hỗ trợ HS nếu cần thiết. 
Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động và thảo luận

- GV gọi 2 bạn đại diện của 2 nhóm trả lời.

- GV gọi HS khác nhận xét, bổ sung.

Bước 4: Đánh giá kết quả, thực hiện nhiệm vụ học tập

 - GV đánh giá, nhận xét, chuẩn kiến thức.

+ GV kết luận: Vẽ tranh theo nhạc là cách thể hiện cảm xúc, giai điệu, tiết tấu của âm thanh bằng đường nét, màu sắc, nhịp điệu của các chấm, nét, màu
	- Tập trung quan sát hình T7, thảo luận.

-  Suy nghĩ, trả lời.

- Ghi nhớ.

- HS đọc sgk và thực hiện yêu cầu. 

- Đại diện nhóm báo cáo.

	HĐ 3 : LUYỆN TẬP, SÁNG TẠO.

Tạo bức tranh từ mảng màu có sẵn
	- Hướng dẫn HS cắt mảng màu đã chọn từ bức tranh chung.

- Khuyến khích HS vẽ thêm các chấm, nét,màu gợi hình ảnh tưởng tượng trong mảng màu yêu thích.

- Nêu câu hỏi để HS tư duy về bức tranh mới.

+ Em tưởng tượng: đến hình ảnh gì từ mảng màu đã chọn trong búc tranh vẽ

theo nhạc?

+ Chi tiết nào gợi cho em hình ảnh tưởng tượng đó?

+ Màu sắc từ mảng màu đã chọn gợi cho em cảm xúc gì?

+ Em sẽ thêm chấm, nét, màu nào vào bài vẽ đề thể hiện rõ ý tưởng cho bức tranh mới của mình?

- GV nhận xét, bổ sung.

- Lưu ý: Không vẽ thêm quá nhiều chấm, nét, màu để giữ lại những cảm xúc ban đầu của bức tranh.
	-HS quan sát, theo dõi

- HS suy nghĩ trả lời câu  hỏi và thực hành luyện tập

- Ghi nhớ.

	HĐ 4 : PHÂN TÍCH, ĐÁNH GIÁ.

Trưng bày sản phẩm và chia sẻ

	- Hướng dẫn HS tạo khung cho bức tranh để bố cục lại hình vẽ cho phù hợp ý tưởng thể hiện.

- Trưng bày bài vẽ trên bảng.

- Nêu câu hỏi để HS thảo luận, nhận biết thêm biểu cảm và nhịp điệu của các chấm, nét, màu trong bài vẽ :

 Nêu cảm nhận và phân tích:

+ Bài vẽ em ấn tượng ?
+ Cảm xúc về chấm, nét, màu trong “bức tranh" ?
+ Hình ảnh em tưởng tượng được từ bài vẽ ?
+ Cách điều chỉnh để "bức tranh" hoàn thiện hơn ?
- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức bài học.
	- HS tạo khung bức tranh.

- Đại diện trưng bày tranh

- HS thảo luận, nêu cảm nhận và phân tích .

 - HS lắng nghe , ghi nhớ.

	HĐ 5 : VẬN DỤNG, PHÁT TRIỂN.

Tìm hiểu tranh trừu tượng của họa sĩ
	- Cho HS xem một số tranh trừu tượng của hoạ sĩ trong nước và thế giới.

- GV đặt câu hỏi :

+ Em tưởng tượng thấy hình ảnh gì trong tranh?

+ Em có cảm nhận gì về các chấm, nét, màu trong bài về của mình với tranh của hoạ sĩ?

- Giới thiệu khái quát về tác phẩm và tác giả của các tranh ở trang 9 SGK Mĩ thuật 6.

- Khuyến khích HS chia sẻ và thảo luận để nhận biết về một số hình thức vẽ tranh trừu tượng.

+ Em có liên tưởng gì giữa bài vẽ của em và tranh của hoạ sĩ ?

+ Em ấn tượng với “bức tranh” nào? Vì sao?

+ Nét, màu và nhịp điệu tạo nên cảm xúc gì về “bức tranh” đó?

+ Cách vẽ này cho em nhận thức được điều gì?

+ Em còn muốn điều chỉnh gì ở tranh vẽ của mình hoặc của bạn?

- GV nhận xét, đánh giá.

- Chốt: Hình và màu trong tranh trừu tượng là biểu cảm chủ quan của tác giả, ít lệ thuộc vào yếu tố khách quan.
	- Quan sát

-  Trả lời theo cảm nhận

-  Chú ý lắng nghe

- Cảm nhận, chia sẻ

 - HS ghi nhớ.




4. Đánh giá chung

5. Hướng dẫn về nhà

Ngày soạn:...................... 

BÀI 2: TRANH TĨNH VẬT MÀU

( Tiết 3,4 )

I. MỤC TIÊU

1. Năng lực

- Nêu được biểu cảm của hoà sắc trong tranh tĩnh vật.

- Vẽ được bức tranh tĩnh vật màu có ba vật mẫu trở lên.

- Phân tích được nét đẹp về bố cục, tỉ lệ, màu sắc trong tranh.

- Cảm nhận được vẻ đẹp của hoa trái trong đời sống và tác phẩm mĩ thuật

- Tự học, giải quyết vấn đề, tư duy, tự quản lý, trao đổi nhóm.

- Biết cách phân tích vẻ đẹp của một bức tranh và sử dụng chất liệu thực hiện được một sản phẩm mĩ thuật.

- Biết nhận xét, đánh giá sản phẩm mĩ thuật của cá nhân, nhóm.

2. Phẩm chất

- Hiểu biết và yêu thích các thể loại của mĩ thuật

- Tích cực tự giác và nỗ lực học tập

II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU

1. Chuẩn bị của giáo viên

- Một số hình ảnh, tranh vẽ tĩnh vật màu.

- Máy tính, máy chiếu, bảng, phấn, giấy A3, A4.

2. Chuẩn bị của học sinh

- SGK, đồ dùng học tập, giấy A4, màu vẽ, bút vẽ, kéo, thước kẻ…

- Tranh ảnh, tư liệu sưu tầm liên quan đến bài học

III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC

1. Ổn định tổ chức

2. Kiểm tra đồ dùng học tập

3. Bài mới

	NỘI DUNG
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	HĐ 1 : KHÁM PHÁ.

Khám phá tranh tĩnh vật


	- Yêu cầu HS quan sát tranh, đặt câu hỏi để HS tìm hiểu, thảo luận về:

+ Em hiểu như thế nào là tranh tĩnh vật?

+ Trong mỗi tranh có những hình ảnh gì?

+ Tranh được thể hiện bằng chất liệu gì?

+ Bố cục, hoà sắc và cách diễn tả chấm, nét, hình, màu trong mỗi bức tranh như thế nào?

- GV nhận xét, bổ sung : + Cách sắp xếp hình, màu của vật mẫu trong tranh: Hình, màu của các bức tranh thể hiện sự hài hòa, cân xứng về màu sắc, bố cục.

+ Hòa sắc và cách diễn tả trong mỗi bức tranh có gam màu chính và màu phụ. Màu phụ bổ sung cho gam màu chính, màu phụ có tông màu bổ trợ cho gam màu chính.

- GV chốt: Biểu hiện của các chấm, nét, màu có thể diễn tả được cảm xúc và tinh thần trong tranh tĩnh vật. Tranh tĩnh vật đem lại cho người thưởng thức những tình cảm nhẹ nhàng về thiên nhiên và cuộc sống.
	- HS quan sát tranh.

- HS trả lời câu hỏi

-  Ghi nhớ.
- HS lắng nghe, ghi nhớ

	HĐ 2 : KIẾN TẠO KIẾN THỨC, KỸ NĂNG.

Cách vẽ tranh tĩnh vật màu:

1. Xác định bố cục, tỉ lệ, vị trí hình các vật mẫu và vẽ phác họa.

2. Vẽ màu khái quát tạo hòa sắc chung cho bức tranh.

3. Vẽ thêm nét, màu thể hiện cảm xúc của mẫu vật.


	Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ học tập

- GV yêu cầu HS quan sát hình ở trang 11 SGK Mĩ thuật 6, thảo luận để nhận biết cách vẽ tranh tĩnh vật màu.

+ Cảm nhận vẻ đẹp, đặc điểm về hình dáng, vị trí, tỉ lệ, màu sắc; về cách bố cục, vẽ hình, vẽ màu các vật mẫu và nền khi thực hiện vẽ tranh tĩnh vật màu.

- Nêu câu hỏi gợi mở để HS suy nghĩ, thảo luận:

+ Theo em, tranh tĩnh vật màu vẽ giống hệt vật mẫu được bày trong thực tế hay vẽ theo cảm nhận của người vẽ?

+ Bố cục của tranh dựa trên hình dáng, tỉ lệ các vật mẫu hay theo ý tưởng sáng tạo tự do của người vẽ?

+ Cách vẽ hình của tranh tĩnh vật màu có điểm gì giống và khác với cách vẽ hình của bài vẽ theo mẫu em đã được học?
- Gv chốt: + Tranh tĩnh vật đem lại cho người thưởng thức những tình cảm nhẹ nhàng về thiên nhiên và cuộc sống.

+ Có nhiều cách để diễn tả cảm xúc trong tranh tĩnh vật.

Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập

+ HS đọc sgk và thực hiện yêu cầu. 

+ GV đến các nhóm theo dõi, hỗ trợ HS nếu cần thiết. 

Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động và thảo luận

+ GV gọi 2 bạn đại diện của 2 nhóm trả lời.

+ GV gọi HS khác nhận xét, bổ sung.

Bước 4: Đánh giá kết quả, thực hiện nhiệm vụ học tập

 + GV đánh giá, nhận xét, chuẩn kiến thức.

+ GV kết luận: Có nhiều cách vẽ để diễn tả cảm xúc trong tranh tĩnh vật.
	- Tập trung quan sát hình ở trang 11, thảo luận.

-  Suy nghĩ, trả lời.

- Ghi nhớ.

- HS đọc sgk và thực hiện yêu cầu. 

- Đại diện nhóm báo cáo.

- Ghi nhớ.



	HĐ 3 : LUYỆN TẬP, SÁNG TẠO.

Vẽ tranh tĩnh vật màu
	- Hướng dẫn HS lựa chọn vị trí quan sát để xác định ánh sáng, hình đáng, tỉ lệ, màu sắc các vật mẫu.

- GV đặt câu hỏi :

+ Em quan sát được hình dáng, vị trí, tỉ lệ các vật mẫu như thế nào? 

+ Các vật mẫu sẽ được sắp xếp như thế nào trong bức tranh của em ?

+ Khi vẽ, em sẽ vẽ phác khung hình để xác định bố cục của tranh hay vẽ hình vật mẫu luôn?

+ Em sẽ vẽ vật ở xa hay ở gần trước?

+ Em sẽ vẽ màu như thế nào? 

+ Em thích cách vẽ tranh tĩnh vật màu của họa sĩ nào?
- Khuyến khích HS thực hiện vẽ tranh theo ý thích.

- GV lưu ý HS : Luôn quan sát, so sánh đậm nhạt, màu sắc khi vẽ.
	-HS quan sát, theo dõi

- HS suy nghĩ trả lời câu  hỏi và thực hành luyện tập

- Ghi nhớ.

	HĐ 4 : PHÂN TÍCH, ĐÁNH GIÁ.

Trưng bày sản phẩm và chia sẻ

	- GV đặt câu hỏi cho HS thảo luận để nhận biết thêm cảm xúc do nét, màu, nhịp điệu và sự hài hoà trong các bài vẽ tranh tĩnh vật mang lại.

+  Em ấn tượng với bài vẽ nào? Vì sao?

+  Bố cục và cách diễn tả về nét, hình, màu của bài vẽ như thế nào?

+ Em có cảm xúc gì khi thực hiện bài vẽ tĩnh vật màu?

- Khuyến khích HS phân tích và chia sẻ cảm nhận về:

+ Bài vẽ yêu thích.

+ Hoà sắc trong bài vẽ.

+ Cách diễn tả về bố cục, nét, hình, màu, đậm nhạt trong bài vẽ.

- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức bài học
	- HS thảo luận, nêu cảm nhận và phân tích .

- HS trả lời câu hỏi

- Cảm nhận, chia sẻ

 - HS lắng nghe , ghi nhớ.

	HĐ 5 : VẬN DỤNG, PHÁT TRIỂN.

Ứng dụng với tranh tĩnh vật hoa quả
	- Cho HS xem hình ảnh tranh tĩnh vật được sử dụng trong cuộc sống hằng ngày.

- GV đặt câu hỏi gợi ý để HS thảo luận :

+ Em thường thấy tranh tĩnh vật ở những nơi nào?

+ Em có cảm nhận như thế nào nếu trang trí những bức tranh tĩnh vật trong nhà em?

+ Em sẽ treo bức tranh tĩnh vật vừa vẽ ở vị trí nào trong nhà em?

+ Nêu các cách sử dụng bức tranh tĩnh vật em đã vẽ ?

- GV nêu câu hỏi gợi ý để HS thảo luận đưa ra ý kiến về:

+ Làm khung cho bức tranh để tặng người thân, bạn bè,...

+ Dùng tranh tĩnh vật để trang trí nội thất trong gia đình, góc học tập, lớp học,...

- GV chốt :Tranh tĩnh vật màu gợi cho người xem cảm xúc và tình yêu đối với thiên nhiên phù hợp để trang trí trong cuộc sống.
	- Quan sát

-  Trả lời theo cảm nhận

- HS thảo luận và trả lời

-  Chú ý lắng nghe


4. Đánh giá chung

5. Hướng dẫn về nhà

Ngày soạn:...................... 

BÀI 3: TRANH IN HOA, LÁ

(Tiết 5,6)

I. MỤC TIÊU

1. Năng lực

- Chỉ ra được một số kĩ thuật in từ các vật liệu khác nhau.

- Tạo được bức tranh in hoa, lá.

- Nhận biết được biểu cảm và nét đẹp tạo hình của hoa, lá trong sản phẩm in. Biết được cách vận dụng kĩ thuật in trong học tập và sáng tạo mĩ thuật.

- Tự học, giải quyết vấn đề, tư duy, tự quản lý, trao đổi nhóm.
- Biết cách phân tích vẻ đẹp của một bức tranh và sử dụng chất liệu thực hiện được một sản phẩm mĩ thuật.
- Biết nhận xét, đánh giá sản phẩm mĩ thuật của cá nhân, nhóm.

3. Phẩm chất

- Hiểu biết và yêu thích các thể loại của mĩ thuật

- Tích cực tự giác và nỗ lực học tập

II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU

1. Chuẩn bị của giáo viên

- Một số hình ảnh, clip về những dạng hoa lá tiêu biểu, khuôn in,…

- Tranh in hoa, lá của HS

- Máy tính, máy chiếu, bảng, phấn, giấy A3, A4,….

2. Chuẩn bị của học sinh

- SGK, đồ dùng học tập, giấy A4

- Tranh ảnh, tư liệu sưu tầm liên quan đến bài học.

- Dụng cụ học tập theo yêu cầu của GV : đồ vật có phần bề mặt nổi như nắp chai, tăm bông ; rau, củ, quả, hoa, lá cây, giấy bìa có thể tạo khuôn in ; màu nước, màu acrrynic…

III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC

1. Ổn định tổ chức

2. Kiểm tra đồ dùng học tập

3. Bài mới

	NỘI DUNG
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	HĐ 1 : KHÁM PHÁ.

Khám phá tranh hoa, lá.


	- GV giới thiệu một số mẫu hoa, lá thật có các hình dạng khác nhau và có gân nổi.

- GV cho HS quan sát một số bài mẫu tranh in và thảo luận, trả lời câu hỏi :

+ Nét, hình, màu trong bức tranh được thể hiện như thế nào?

+ Bức tranh được tạo ra bằng cách nào?

+ Những bức tranh này có ý nghĩa như thế nào trong đời sống hằng ngày?

- GV chốt: + Nét, hình, màu trong bức tranh được thể hiện bằng sự đan xen các yếu tố màu sắc (màu đậm, màu nhạt) hài hòa. Hai bức tranh đều gam màu nóng (đỏ, vàng ) làm gam màu chủ đạo.
	- HS quan sát

- HS quan sát, thảo luận và trả lời

- HS lắng nghe, ghi nhớ

	HĐ 2 : KIẾN TẠO KIẾN THỨC, KỸ NĂNG.

Cách tạo bức tranh bằng hình thức in.

1. Lựa chọn hoặc tạo những vật liệu

có bề mặt nổi làm khuôn in.

2. Bôi màu vào khuôn và in hình

lên giấy để tạo bức tranh.

3. In thêm hình, màu tạo sự hài hoà

và nhịp điệu cho bức tranh.

4. Hoàn thiện bức tranh.


	Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ học tập

- Yêu cầu HS quan sát hình ở trang 14 SGK Mĩ thuật 6, thảo luận để nhận biết cách tạo bức tranh bằng hình thức in.

- GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi :

+ Có thể tạo khuôn in bằng vật liệu gì?

+ Tạo hình từ khuôn in được thực hiện

như thế nào?

+ Tạo bức tranh in màu nh thế nào để có

nhịp điệu và sự hài hoà?

- Gợi ý để HS nhắc lại và ghi nhớ các bước thực hiện một bức tranh in.

Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập

+ HS đọc sgk và thực hiện yêu cầu. 

+ GV đến các nhóm theo dõi, hỗ trợ HS nếu cần thiết. 

Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động và thảo luận

+ GV gọi 2 bạn đại diện của 2 nhóm trả lời.

+ GV gọi HS khác nhận xét, bổ sung.

Bước 4: Đánh giá kết quả, thực hiện nhiệm vụ học tập

 + GV đánh giá, nhận xét, chuẩn kiến thức.

+ GV kết luận: Hình in có thể tạo được những bức tranh ấn tượng và sinh động.
	- Tập trung quan sát hình trang 14, thảo luận.

-  Suy nghĩ, trả lời.

- Ghi nhớ.

- HS đọc sgk và thực hiện yêu cầu. 

- Đại diện nhóm báo cáo.

- HS lắng nghe

	HĐ 3 : LUYỆN TẬP, SÁNG TẠO.

Tạo bức tranh in hoa, lá
	- GV Hướng dẫn HS thực hành in tranh theo ý thích và phối hợp màu sắc hài hoà, linh hoạt khi in tranh, theo gợi ý:

+ Có thể chọn những vật liệu nào để làm khuôn in?

+ Khi in, cần sử dụng loại màu nào?

+ Khi thực hiện in, mức độ màu phải như thế nào để in được hình rõ nét?

+ Bố cục các hình in trong bức tranh phải như thế nào để tạo được bức tranh hài hoà về nét, hình, màu?
- GV lưu ý HS :Có thể tạo khuôn in bằng những vật liệu như : hoa, lá, rau, củ, quả, bìa cát tông, nắp hộp, tẩy, tăm bông…
	- HS quan sát, theo dõi

- HS suy nghĩ trả lời câu  hỏi và thực hành luyện tập

- Ghi nhớ.

	HĐ 4 : PHÂN TÍCH, ĐÁNH GIÁ.

Trưng bày sản phẩm và chia sẻ

	- GV hướng dẫn HS trưng bày sản phẩm theo nhóm hoặc trưng bày chung cả lớp.

- Khuyến khích HS giới thiệu, phân tích, chia sẻ cảm nhận của cá nhân về:

+ Bức tranh in hoa, lá yêu thích.

+ Biểu cảm của nét, hình, màu trong tranh.

- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức bài học.
	- Đại diện trưng bày tranh

- HS thảo luận, nêu cảm nhận và phân tích .

 - HS lắng nghe , ghi nhớ.

	HĐ 5 : VẬN DỤNG, PHÁT TRIỂN.

Tìm hiểu nghệ thuật tranh in trong đời sống.
	- Khuyến khích HS quan sát tranh ở trang 16 SGK Mĩ thuật 6 để thảo luận, phân tích và học tập về bố cục, màu sắc, kĩ thuật in tranh.
- Nêu câu hỏi gợi ý để HS thảo luận.

+ Em thích tác phẩm tranh in nào? Vì sao?

+ Theo em, kĩ thuật in có thể ứng dụng trong đời sống như thế nào?

+ Nhịp điệu của hình in, màu sắc, đậm nhạt trong bài tranh in được sắp xếp như thế nào?

+ Bài tranh in mang đến cho em cảm giác gì?

+ Em thích nhất chi tiết nào ở bài tranh in của mình, của bạn?

+ Em còn muốn điều chỉnh gì ở bài tranh in của mình hoặc của bạn?

- Yêu cầu HS đọc nội dung trong HĐ5 để hiểu thêm về tranh in, về ứng dụng của kĩ thuật và hình in trong đời sống.

- GV chốt :Kĩ thuật in đồ họa được sử dụng khá phổ biến trong đời sống, có thể tạo ra tác phẩm mĩ thuật, nâng cao giá trị sử dụng và tính thẩm mĩ cho sản phẩm
	- HS quan sát

- HS thảo luận, trả lời câu hỏi

- HS đọc bài

 - HS ghi nhớ.




4. Đánh giá chung

5. Hướng dẫn về nhà

Ngày soạn:...................... 

BÀI 4: THIỆP CHÚC MỪNG

(Tiết 7, 8)

I. MỤC TIÊU

1. Năng lực

- Tạo được thiệp chúc mừng với hình có sẵn.

- Phân tích được vai trò của chữ, hình, màu và sự hài hoà trên thiệp. Nhận biết được giá trị văn hoá tinh thần của thiệp chúc mừng trong cuộc sống.

- Tự học, giải quyết vấn đề, tư duy, tự quản lý, trao đổi nhóm.

- Biết cách phân tích vẻ đẹp của một bức tranh và sử dụng chất liệu thực hiện được một sản phẩm mĩ thuật.
- Biết nhận xét, đánh giá sản phẩm mĩ thuật của cá nhân, nhóm.

2. Phẩm chất

- Hiểu biết và yêu thích các thể loại của mĩ thuật.

- Tích cực tự giác và nỗ lực học tập.

II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU

1. Chuẩn bị của giáo viên

- Giáo án biên soạn theo định hướng phát triển năng lực.

- Một số hình ảnh, clip liên quan đến bài học để HS quan sát.

- Máy tính, máy chiếu, bảng, phấn, giấy A3, A4

- Thiệp chúc mừng các loại.

 2. Chuẩn bị của học sinh

- SGK, đồ dùng học tập, giấy A4

- Tranh ảnh, tư liệu sưu tầm liên quan đến bài học.

- Bút chì, màu vẽ, giấy bìa màu, kéo, hồ dán, SPMT của bài trước

III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC

1. Ổn định tổ chức

2. Kiểm tra đồ dùng học tập

3. Bài mới

	NỘI DUNG
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	HĐ 1 : KHÁM PHÁ.

Khám phá hình thức của thiệp chúc mừng

+ Hình thức: thiệp dọc hoặc thiệp ngang

+ Nội dung: thiệp chúc mừng các ngày lễ 20/11, 8/3, chúc mừng sinh nhật…

+ Kiểu chữ: Tác giả sử dụng nhiều kiểu chữ khác nhau (chữ in hoa, in thường, cách điệu)


	- Giới thiệu một số mẫu thiệp chúc mừng, ảnh chụp thiệp chúc mừng sử dụng trong các ngày lễ khác nhau để HS quan sát, thảo luận về hình thức tạo thiệp, về hình, màu và chữ sử dụng trên thiệp chúc mừng.

- Tổ chức trò chơi/câu đố/bài hát để HS tìm hiểu vẻ đẹp tạo hình và vai trò của thiệp chúc mừng.

+ Cấu trúc của thiệp gồm những bộ phận gì?

+ Hình thức, kiểu chữ, nội dung của thiệp như thế nào?

+ Thiệp có vai trò gì trong đời sống?

- GV chốt : Thiệp là sản phẩm Mĩ thuật ứng dụng, được thiết kế đồ họa gồm phần hình và chữ, được sử dụng để phục vụ đời sống tinh thần của con người vào các dịp lễ, tết.phần hình của thiệp có thể vẽ hoặc sử dụng vật liệu, hình in.
	- HS tiếp nhận nhiệm vụ, trả lời câu hỏi :

- Hình thức, nội dung, kiểu chữ của thiệp

- Cách sắp xếp chữ, hình, màu trên mỗi thiệp có sự khác nhau. Tùy thuộc vào tính chất và nội dung của mỗi mộ loại thiệp chúc mừng.

 - Các thiệp chúc mừng đều có màu sắc trang nhã, hài hòa, phù hợp với mục đích chúc mừng. 

+ Có thiệp có cả chữ và số

+ Có thiệp có chữ nhưng không có số

+ Có thiệp chỉ có hình mà không có chữ

-  Ghi nhớ.

	HĐ 2 : KIẾN TẠO KIẾN THỨC, KỸ NĂNG.

- Các bước tạo thiệp chúc mừng :

+ Lựa chọn phần hình ảnh yêu thích trong bài ‘Tranh in hoa, lá’.

+ Cắt và dán hình đã chọn vào mặt chính để trang trí thiệp

+ Viết chữ và trang trí thêm để phù hợp với mục đích của thiệp.
	Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ học tập

- Yêu cầu HS quan sát hình ở trang 18 SGK Mĩ thuật 6, thảo luận để nhận biết cách thiết kế thiệp từ hình có sẵn.

- GV đặt câu hỏi gợi ý để HS suy nghĩ, thảo luận:

+ Từ hình có sẵn có thể tạo thiệp chúc trừng bằng cách nào?

+ Kiểu chữ và nội dung chữ được sắp xếp như thế nào trên thiệp?

+ Có thể trang trí thêm gì cho thiệp ngoài chữ và hình có sẵn?
Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập

+ HS đọc sgk và thực hiện yêu cầu. 

+ GV đến các nhóm theo dõi, hỗ trợ HS nếu cần thiết. 

Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động và thảo luận

+ GV gọi 2 bạn đại diện của 2 nhóm trả lời.

+ GV gọi HS khác nhận xét, bổ sung.

Bước 4: Đánh giá kết quả, thực hiện nhiệm vụ học tập

 + GV đánh giá, nhận xét, chuẩn kiến thức.

+ GV: Sắp xếp hài hòa hình có sẵn với chữ, màu có thể tạo được hình đơn giản.
	- Tập trung quan sát hình trang 18, thảo luận.

-  Suy nghĩ, trả lời.

- HS đọc sgk và thực hiện yêu cầu. 

- Đại diện nhóm báo cáo.

	HĐ 3 : LUYỆN TẬP, SÁNG TẠO.

Tạo thiệp chúc mừng với hình có sẵn
	- Hướng dẫn HS lựa chọn chủ để để thiết kế thiệp.

- Khuyến khích HS:

+ Lựa chọn, cắt các hình ảnh yêu thích trong bức tranh in hoa, lá ở bài trước.

+ Sắp xếp hình và xác định khoảng chữ trên mặt chính của thiệp sao cho hài hoà,

cân đối.

+ Thực hiện tạo thiệp theo ý thích từ hình in có sẵn.

- GV đặt câu hỏi :

+ Em thiết kế thiệp nhân dịp gì và cho đối tượng nào?

+ Em lựa chọn hình ảnh nào trong bài “Tranh hoa, lá” để làm thiệp?

+ Em sử dụng kiểu chữ và sắp xếp chữ trên thiệp như thế nào?

+ Màu sắc phần nền, hình và chữ của thiệp được sử dụng như thế nào để phù hợp với nội dung, đối tượng hướng đến của thiệp
- GV nhận xét, bổ sung.
	-HS quan sát, theo dõi

- HS suy nghĩ trả lời câu  hỏi và thực hành luyện tập

- HS lắng nghe.

	HĐ 4 : PHÂN TÍCH, ĐÁNH GIÁ.

Trưng bày sản phẩm và chia sẻ

	- Hướng dẫn HS trưng bày sản phẩm theo nhóm hoặc trưng bày chung cả lớp.

- Khuyến khích HS:

+ Giới thiệu, chia sẻ cảm nhận của cá nhân về thiệp chúc mừng yêu thích.

+ Thảo luận để nhận biết thêm về kiểu chữ, cách kết hợp chữ với hình trên thiệp và vẻ đẹp trong các thiết kế thiệp.

- GV hướng dẫn HS luyện tập bằng cách trả lời các câu hỏi :

+ Em thích thiệp nào? Vì sao?

+ Màu sắc, họa tiết, kiểu chữ được kết hợp trên thiệp như thế nào?

+ Thiệp em thích sử dụng phù hợp trong hoàn cảnh nào và với đối tượng nào? Điều đó thể hiện ở điểm nào trên thiệp?

+ Em còn muốn điều chỉnh gì để thiệp của mình hoặc của bạn đẹp và hợp lí hơn?

- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức bài học
	- Đại diện trưng bày sản phẩm

- HS thảo luận, nêu cảm nhận và phân tích .

- HS tiếp nhận nhiệm vụ, trả lời câu hỏi, đưa ra đáp án.

- HS lắng nghe , ghi nhớ.

	HĐ 5 : VẬN DỤNG, PHÁT TRIỂN.

Tìm hiểu ứng dụng của thiệp chúc mừng trong đời sống
	- Cho HS xem hình ảnh các thiệp trong thực tế để các em thảo luận, phân tích về màu sắc, kiểu chữ, hình ảnh, cách sắp xếp trên thiệp,...GV đặt câu hỏi :

+ Thiệp thường được sử dụng trong những dịp nào?

+ Em dự định dùng thiệp vừa thiết kế để tặng ai?

+ Em sẽ viết lời chúc như thế nào cho người được tặng thiệp?

+ Dự định về việc dùng thiệp em vừa thực hiện ?

GV chốt : Các cách sử dụng thiệp trong đời sống:
· Thiệp được dùng để tặng người thân, bạn bè trong những dịp chúc mừng

· Thiệp để trang trí góc học tập, trang trí những chỗ mà em yêu thích
	- HS quan sát

-  Trả lời theo cảm nhận

- Em sẽ dùng thiệp để tặng mẹ vào dịp sinh nhật của mẹ em…

-  Chú ý lắng nghe

 - HS ghi nhớ.




4. Đánh giá chung

5. Hướng dẫn về nhà
CHỦ ĐỀ: NGHỆ THUẬT TIỀN SỬ THẾ GIỚI VÀ VIỆT NAM

A. NỘI DUNG CHỦ ĐỀ


	Bài
	Tên bài
	Nội dung
	Số tiết

	1
	Những hình vẽ trong hang động
	- Khám phá hình vẽ thời Tiền sử

- Cách vẽ mô phỏng theo mẫu

- Mô phỏng hình vẽ thời tiền sử

- Trưng bày sản phẩm và chia sẻ

- Tìm hiểu nghệ thuật của người tiền sử
	2

	2
	Thời trang với hình vẽ thời tiền sử
	- Khám phá cách tạo hình thời trang đơn giản

- Cách trang trí sản phẩm thời trang

- Trang trí sản phẩm thời trang bằng hình vẽ thời Tiền sử

- Trưng bày sản phẩm và chia sẻ

- Tìm hiểu nghệ thuật trang trí trên sản phẩm thời trang
	2

	3
	Túi giấy đựng quà tặng
	- Khám phá các hình thức túi giấy

- Cách thiết kế tạo dáng túi đựng bằng giấy

- Thiết kế tạo dáng và trang trí túi giấy với hình vẽ thời Tiền sử

- Trưng bày sản phẩm và chia sẻ

- Tìm hiểu quy trình thiết kế mẫu một sản phẩm công nghiệp
	2


B. MỤC TIÊU

1. Năng lực

- Chỉ ra được nét đặc trưng của nghệ thuật Tiền sử thế giới và Việt Nam

- Mô phỏng được hình vẽ của người tiền sử theo cảm nhận

- Chỉ ra được cách xử lí hài hoà về tỉ lệ của hình, màu trên sản phẩm thời trang,

- Nhận biết được hình thức ứng dụng nghệ thuật, quy trình thiết kế tạo dáng và trang trí một sản phẩm vào cuộc sống.

2. Phẩm chất

- Tích cực tự giác và nỗ lực học tập

- Bước đầu thể hiện tinh thần hợp tác trong làm việc nhóm

- Có hiểu biết và yêu thích các thể loại của mĩ thuật.

- Có ý thức tuyên truyền, giữ gìn những giá trị và vẻ đẹp của di sản.

C. NỘI DUNG VÀ PHƯƠNG PHÁP DẠY HỌC THEO CHỦ ĐỀ

Ngày soạn:...................... 

BÀI 1: NHỮNG HÌNH VẼ TRONG HANG ĐỘNG

( Tiết 9,10 )

I. MỤC TIÊU

1. Năng lực

- Nêu được cách mô phỏng hình vẽ theo mẫu.
- Mô phỏng được hình vẽ của người tiền sử theo cảm nhận.

- Cảm nhận được vẻ đẹp và giá trị của mĩ thuật thời Tiền sử. Có ý thức trân trọng, bảo tổn và phát triển văn hoá nghệ thuật của người xưa.

- Tự học, giải quyết vấn đề, tư duy, tự quản lý, trao đổi nhóm.

+ Biết cách phân tích vẻ đẹp của một bức tranh và sử dụng chất liệu thực hiện được một sản phẩm mĩ thuật.

+ Biết nhận xét, đánh giá sản phẩm mĩ thuật của cá nhân, nhóm.

2. Phẩm chất

- Có hiểu biết và yêu thích các thể loại của mĩ thuật.

- Bồi dưỡng tình yêu quê hương đất nước, tình nhân ái và biết trân trọng những giá trị văn hóa nói chung và giá trị văn  hóa Việt  Nam nói riêng.

- Có trách nhiệm bảo vệ những di sản văn hóa dân tộc.

II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU

1. Chuẩn bị của giáo viên

- Giáo án biên soạn theo định hướng phát triển năng lực, tìm hiểu mục tiêu bài học

- Một số hình ảnh, clip về hình vẽ trong hang động thời Tiền sử.

- Máy tính, máy chiếu, bảng, phấn, giấy A3, A4

2. Chuẩn bị của học sinh

· SGK, đồ dùng học tập, giấy A4

· Tranh ảnh, tư liệu sưu tầm liên quan đến bài học.

· Dụng cụ học tập theo yêu cầu của GV : giấy vẽ, bút chì, tẩy, màu, hồ dán.

III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC

1. Ổn định tổ chức

2. Kiểm tra đồ dùng học tập

3. Bài mới

	NỘI DUNG


	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	HĐ1: KHÁM PHÁ

 Khám phá hình vẽ thời Tiền sử


	- Tổ chức cho HS quan sát các hình vẽ thời Tiển sử và chỉ ra được đối tượng, nội dung, nét, hình, màu, chất liệu và cách thức thể hiện hình vẽ.

+ Đối tượng trong các hình vẽ là gì?

+ Nêu đặc điểm về đường nét, màu sắc của hình vẽ đó.

+ Hình vẽ đó gồm một hay nhiều nhân vật? Nét, hình, màu trong các hình vẽ ?

+ Cách sắp xếp nhân vật trong hình vẽ đó như thế nào?

+Chất liệu và cách thức thể hiện ?

- Đánh giá kết quả
	-Hs quan sát và lắng nghe

HS trả lời câu hỏi

-Đối tượng nội dung thể hiện trong mỗi hình: 

 + Hình mặt người và hình mặt thú trên đá trong hang Đồng Nội, Hòa Bình, Việt Nam

+ Hình trong hàng Altamira, Tây Ban Nha

+ Hình trong hang Cosqueer, Pháp

+ Hình trong hang Cambereles, Pháp

- Nét, hình, màu trong các hình vẽ: Đều miêu tả các hình ở thời kì tiền sử, sử dụng màu vàng nâu là gam màu chủ đạo.

- Chất liệu và cách thức thể hiện: Các tác phẩm ở thời kì tiền sử được thể hiện ở một số hang đá, phiến đá

- Tham gia nhận xét, đánh giá và tự đánh giá

	HĐ2: KIẾN TẠO KIẾN THỨC-KĨ NĂNG
Cách vẽ mô phỏng theo hình mẫu:

+ Bước 1 : Xác định bố cục hình vẽ và phác các nét khái quát.

+ Bước 2 : Vẽ, điều chỉnh hình và chi tiết cho sát với hình mẫu

+ Bước 3 : Vẽ màu


	Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ học tập

- Yêu cầu HS quan sát hình ở trang 21 SGK Mĩ thuật 6 để nhận biết cách vẽ mô phỏng

đơn giản.

GV đặt câu hỏi gợi ý để HS suy nghĩ, thảo luận theo cặp đôi:

+ Vẽ mô phỏng có gì giống và khác với chép lại hình theo mẫu?

+ Cách vẽ mô phỏng được thực hiện như thế nào?

+ Vẽ mô phỏng có nhất thiết phải vẽ màu giống hình mẫu không? Vì sao?

Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập

+ HS đọc sgk và thực hiện yêu cầu. 

+ GV đến các nhóm theo dõi, hỗ trợ HS nếu cần thiết. 

Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động và thảo luận

+ GV gọi 2 bạn đại diện của 2 nhóm trả lời.

+ GV gọi HS khác nhận xét, bổ sung.

Bước 4: Đánh giá kết quả, thực hiện nhiệm vụ học tập

 + GV đánh giá, nhận xét, chuẩn kiến thức.

+ GV kết luận: Mô phỏng hình vẽ trong hang động là một trong những cách tìm hiểu nghệ thuật tạo hình thời Tiền sử
	HS đọc sgk và nhận xét về cách vẽ mô phỏng

- Thảo luận và chỉ ra các bước mô phỏng theo hình mẫu

- HS đọc sgk và thực hiện yêu cầu. 

- Đại diện nhóm báo cáo kết quả.

- Tham gia nhận xét, đánh giá và tự đánh giá



	HĐ3: LUYỆN TẬP SÁNG TẠO

Mô phỏng hình vẽ thời Tiền sử.


	- GV yêu cầu HS mô phỏng hình vẽ theo ý thích, theo gợi ý :

+ Hình vẽ em mô phỏng là hình gì?

+ Em mô phỏng toàn bộ hay một phần hình vẽ thời Tiền sử ?

+ Em muốn điểu chỉnh nét nào ở hình vẽ?

+ Em sẽ dùng màu nào cho hình vẽ đó?

+ Tỉ lệ của hình so với trang giấy như thế nào?

- Vẽ màu cho hình và nền thêm sinh động.

- GV đưa ra một số gợi ý HS:

+ Có thể tạo các nếp gấp giấy nhẹ để tạo bề mặt hang động trước khi vẽ.

+ Có thể vẽ một vài hình khác nhau để làm tư liệu cho bài học sau.

- GV nhận xét, bổ sung.
	- HS suy nghĩ trả lời câu  hỏi và thực hành luyện tập

HS ghi nhớ 



	HD4 : PHÂN TÍCH-ĐÁNH GIÁ

Trưng bày sản phẩm và chia sẻ
	- GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi ở hoạt động Phân tích – đánh giá trong SGK Mĩ thuật 6

- Tổ chức cho HS trưng bày các bài vẽ thành triển lãm “Nghệ thuật hang động” và phân tích, chia sẻ cảm nhận về các bài vẽ.

- Hướng dẫn HS trưng bày bài vẽ, có thể treo/dán lên bảng hoặc tường.

- Khuyến khích HS sắm vai nhà phê bình mĩ thuật để giới thiệu/phân tích/bình luận về:

+ Bài vẽ yêu thích.

+ Nội dung, nguồn gốc của hình mô phỏng.

+ Sự độc đáo của hình mẫu.

+ Nét, hình, màu trong bài vẽ.

- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức bài học
	Hs trả lời

- HS trưng bày bài vẽ trên bảng và phân tích, cảm nhận bài của các bạn

- HS tiếp nhận nhiệm vụ, trả lời câu hỏi, đưa ra đáp án .



	HD5 : VẬN DỤNG-PHÁT TRIỂN

Tìm hiểu nghệ thuật của người tiền sử.


	- Yêu cầu HS đọc nội dung ở trang 23 SGK Mĩ thuật 6 để tìm hiểu thêm về nghệ thuật trong hang động thời Tiển sử.

+ Hình vẽ của người Tiền sử thường có ở những khu vực nào trên thế giới?

+ Người Tiền sử thường vẽ về những đối tượng nào?

+ Cách vẽ của người Tiền sử có gì đặc biệt?

- GV nhận xét, đánh giá

- GV chốt : Mĩ thuật thời Tiền sử thường được lưu lại trong các hang động. Nội dung phản ánh cuộc sống của người Tiền sử nhằm truyền tải thông tin, phục vụ như cầu tín ngưỡng.
	- HS đọc bài, trả lời câu hỏi, đưa ra đáp án 

- Tham gia nhận xét, đánh giá và tự đánh giá

- HS ghi nhớ


4. Đánh giá chung

5. Hướng dẫn về nhà

Ngày soạn:...................... 

BÀI 2: THỜI TRANG VỚI HÌNH VẼ THỜI TIỀN SỬ

( Tiết 11, 12 )

I. MỤC TIÊU

1. Năng lực

- Chỉ ra được cách xử lí hài hoà về tỉ lệ của hình, màu trên sản phẩm thời trang,

- Tạo được sản phẩm thời trang có hình vẽ trang trí thời Tiền sử.

- Phân tích được giá trị thẩm mĩ và tính cân bằng của hình trang trí trên sản phẩm thời trang. Nhận biết được hình thức ứng dụng nghệ thuật thời Tiền sử vào cuộc sống.

- Tự học, giải quyết vấn đề, tư duy, tự quản lý, trao đổi nhóm.

- Biết cách phân tích vẻ đẹp của một bức tranh và sử dụng chất liệu thực hiện được một sản phẩm mĩ thuật.

- Biết nhận xét, đánh giá sản phẩm mĩ thuật của cá nhân, nhóm.

3. Phẩm chất

- Có hiểu biết và yêu thích các thể loại của mĩ thuật.

- Chăm chỉ, sáng tạo, có tinh thần trách nhiệm cao.

II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU

1. Chuẩn bị của giáo viên

- Giáo án biên soạn theo định hướng phát triển năng lực, tìm hiểu mục tiêu bài học

- Một số hình ảnh một số sản phẩm thời trang như áo, váy, mũ, nón,… có trang trí bằng hình vẽ thời Tiền sử.

- Máy tính, máy chiếu, bảng, phấn, giấy A3, A4

2. Chuẩn bị của học sinh

- SGK, đồ dùng học tập, giấy A3

- Tranh ảnh, tư liệu sưu tầm liên quan đến bài học.

- Dụng cụ học tập theo yêu cầu của GV : bút chì, tẩy, kéo, hồ dán, giấy gói quà.

III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC

1. Ổn định tổ chức

2. Kiểm tra đồ dùng học tập

3. Bài mới

	Nội dung
	Hoạt động  của GV
	Hoạt động của HS

	HĐ 1 : KHÁM PHÁ

Khám phá cách tạo hình thời trang đơn giản

- Các bước tạo hình thời trang đơn giản.

+ Gấp đôi tờ giấy thành hai phần bằng nhau.

+ Từ nếp gấp vẽ một nửa hình áo hoặc túi xách.

+ Cắt theo nét vẽ và mở giấy ra.


	- Hướng dẫn HS quan sát hình ở trang 24 SGK Mĩ thuật 6, thảo luận và chia sẻ về cách tạo hình sản phẩm thời trang.
- Gợi ý để HS nhắc lại và ghi nhớ các bước thực hành tạo hình thời trang đơn giản

- Khuyến khích HS chỉ ra nguyên lí cân bằng, đối xứng trong hình cắt.

+ Có thể tạo sản phẩm thời trang dựa trên nguyên lí cân bằng như thế nào?

+  Sản phẩm thời trang cần có kích thước như thế nào để có thể sử đựng sản phẩm hình vẽ mô phỏng từ bài trước làm họa tiết trang trí?

- GV nhận xét, kết luận
	- HS tiếp nhận nhiệm vụ,quan sát và trả lời câu hỏi, đại diện nhóm lên trình bày.

-HS lắng nghe
- HS tiếp nhận nhiệm vụ, trả lời câu hỏi:

- HS thực hiện chọn giấy và thực hiện theo các bước sau:

· Gấp đôi tờ giấy thành hai phần bằng nhau

· Từ nếp gấp vẽ một nửa hình áo hoặc túi xách

· Cắt theo nét vẽ và mở giấy ra

+ Nguyên lí cân bằng, đối xứng trong hình cắt: hình cắt phải được sắp xếp, phẩn bố đều. Sự cảm nhận về thị giác phải được cảm nhận cân bằng trong hình vẽ.

	HĐ 2 : KIẾN TẠO KIẾN THỨC-KĨ NĂNG

Cách trang trí sản phẩm thời trang :

+ Xác định vị trí và tỉ lệ hình cắt trang trí trên sản phẩm thời trang.

+ Cắt mảnh giấy có kích thước phù hợp với hình trang trí

+ Vẽ, cắt và dán hình trang trí vào vị trí đã chọn 

+ Trang trí thêm để hoàn thiện sản phẩm thời trang.
	Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ học tập

- Yêu cầu HS quan sát hình ở trang 25 SGK Mĩ thuật 6 để nhận biết cách tạo hình và trang trí sản phẩm thời trang.

- GV đặt câu hỏi gợi ý để HS suy nghĩ, thảo luận:

+ Có thể chọn vị trí nào trên sản phẩm thời trang để thêm hình trang trí?

+ Tỉ lệ của hình trang trí so với kích thước của sản phẩm thời trang (Áo/túi) như thế nào?

+ Có thể sử đụng nến màu, hoạ tiết như thế nào để tạo hình trang trí?

- Gợi ý để HS nhắc lại và ghi nhớ các bước tạo hình và trang trí sản phẩm thời trang.

Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập

+ HS đọc sgk và thực hiện yêu cầu. 

+ GV đến các nhóm theo dõi, hỗ trợ HS nếu cần thiết. 

Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động và thảo luận

+ GV gọi 2 bạn đại diện của 2 nhóm trả lời.

+ GV gọi HS khác nhận xét, bổ sung.

Bước 4: Đánh giá kết quả, thực hiện nhiệm vụ học tập

 + GV đánh giá, nhận xét, chuẩn kiến thức.

+ GV kết luận: Kết hợp hình vẽ thời Tiền sử với họa tiết trang trí hiện đại và màu sắc có thể tạo được hình trang trí mới cho sản phẩm thời trang.
	- Quan sát tranh theo nhóm và thảo luận về cách tạo hình và trang trí sản phẩm thời trang

-Hs trả lời câu hỏi

- HS ghi nhớ

- HS đọc sgk và thực hiện yêu cầu. 

- Đại diện nhóm báo cáo kết quả.

- Tham gia nhận xét, đánh giá và tự đánh giá.

- HS ghi nhớ

	HĐ 3 : LUYỆN TẬP-SÁNG TẠO

Trang trí sản phẩm thời trang bằng hình vẽ thời Tiền sử.
	- Gv yêu cầu HS quan sát, lựa chọn hoạ tiết là hình vẽ thời Tiền sử và chia sẻ ý tưởng về cách thực hiện trang trí sản phẩm thời trang,

- GV đặt câu hỏi gợi ý để HS suy nghĩ, thảo luận:

+ Em sẽ trang trí sản phẩm thời trang nào?

+ Em sử dụng hình vẽ thời Tiền sử nào để trang trí ?

+ Em sẽ đặt hình vẽ đó ở vị trí nào trên sản phẩm?

+ Hình vẽ đó có điểm gì đặc biệt ?

+ Có thể vẽ thêm chi tiết phụ nào có thể hài hòa và hấp dẫn hơn ?

+ Màu sắc của sản phẩm thời trang và hình trang trí được sử dụng như thế nào ?

- Gợi mở để HS :

+ Suy nghĩ cách thể hiện sáng tạo theo ý tưởng riêng

+ Vẽ thêm chi tiết tạo sự liên kết giữa hình vẽ thời Tiền sử với các vị trí khác của

sản phẩm.

- GV nhận xét, bổ sung.
	- HS quan sát

- HS suy nghĩ trả lời câu  hỏi và thực hành luyện tập

- HS suy nghĩ

- HS lắng nghe

	HĐ 4 : PHÂN TÍCH-ĐÁNH GIÁ

Trưng bày sản phẩm và chia sẻ.


	- Tổ chức cho HS trưng bày sản phẩm, phân tích và chia sẻ cảm nhận về sản phẩm. 

- Khuyến khích HS phân tích và chia sẻ cảm nhận về:

+ Sản phẩm thời trang yêu thích.

+ Sự độc đáo của sản phẩm thời trang.

+ Màu sắc, tỉ lệ hình mô phỏng trên sản phẩm,

+ Những điều chỉnh để sản phẩm thời trang hợp lí hơn.

- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức bài học
	Hs quan sát và nhận xét chéo bài nhau

- Hs Phân tích và chia sẻ cảm nhận
HS ghi nhớ

	HĐ 5 : VẬN DỤNG-PHÁT TRIỂN

Tìm hiểu nghệ thuật trang trí trên sản phẩm thời trang.
	- Yêu cầu HS quan sát hình ở trang 27 SGK Mĩ thuật 6 đề tìm hiểu các hình thức trang trí; các nét, hình, màu và nguyên lí sắp xếp hoạ tiết trên các sản phẩm thời trang, bằng cách trả lời các câu hỏi :

+ Em thích cách trang trí trên sản phẩm thời trang nào?

+  Vị trí của họa tiết và hình trang trí vận dụng theo nguyên lí mĩ thuật nào?

+ Em biết những hình thức trang trí trên sản phẩm thời trang nào khác nữa?

- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức bài học
	- HS quan sát

- HS tiếp nhận nhiệm vụ, trả lời câu hỏi, đưa ra đáp án.

Những hình thức trang trí sản phẩm thời trang ở xung quanh em: Tang trí bằng cách họa tiết khác nhau (họa tiết thổ cẩm, hình cách điệu,..)

· Trang trí trên áo

· Túi sách

· Váy

· Khăn

· Mũ




4. Đánh giá chung

5. Hướng dẫn về nhà
 Ngày soạn:...................... 

BÀI 3: TÚI GIẤY ĐỰNG QUÀ TẶNG

( Tiết 13, 14 )

I. MỤC TIÊU

1. Năng lực

- Chỉ ra được cách thiết kế tạo dáng và trang trí một chiếc túi đựng quà đơn giản.

- Thiết kế được chiếc túi đựng quà bằng giấy bìa có trang trí hoạ tiết thời Tiền sử.

-  Nhận biết được quy trình thiết kế tạo dáng và trang trí một sản phẩm phục vụ đời sống.

- Tự học, giải quyết vấn đề, tư duy, tự quản lý, trao đổi nhóm.

+ Biết cách phân tích vẻ đẹp của một bức tranh và sử dụng chất liệu thực hiện được một sản phẩm mĩ thuật.

+ Biết nhận xét, đánh giá sản phẩm mĩ thuật của cá nhân, nhóm.

3. Phẩm chất

- Có hiểu biết và yêu thích các thể loại của mĩ thuật.

- Chăm chỉ, tích cực trong các hoạt động nhóm

II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU

1. Chuẩn bị của giáo viên

- Giáo án biên soạn theo định hướng phát triển năng lực, tìm hiểu mục tiêu bài học

- Một số hình ảnhvề nghệ thuật thời Tiền sử thế giới và Việt Nam, hình minh hoa các bước thực hiện túi giấy đựng quà tặng,....

- Máy tính, máy chiếu, bảng, phấn, giấy A3, A4

2. Chuẩn bị của học sinh

· SGK, đồ dùng học tập, giấy A4

· Tranh ảnh, tư liệu sưu tầm liên quan đến bài học.

· Dụng cụ học tập theo yêu cầu của GV: Giấy, bút, kéo, hồ dán, màu vẽ, hình vẽ, hoạ tiết của nghệ thuật thời Tiền sử Việt Nam và thế giới.

III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC

1. Ổn định tổ chức

2. Kiểm tra đồ dùng học tập

3. Bài mới

	Nội dung
	Hoạt động của GV
	Hoạt động của HS

	HĐ 1 : KHÁM PHÁ

Khám phá các hình thức túi giấy.


	- Giới thiệu hình ảnh một số kiểu loại túi giấy có mẫu thiết kế tạo dáng và trang trí khác nhau được ứng dụng trong đời sống hằng ngày.

- Khuyến khích HS liên hệ thực tế, nêu vai trò, công dụng của túi đựng sản phẩm được làm bằng chất liệu giấy.

- Gợi ý HS phân tích cấu tạo, hình dáng và các hình thức trang trí túi giấy trong SGK trang 28, bằng cách trả lời câu hỏi :

+ Túi giấy em quan sát có hình dạng và hình trang trí như thế nào?

+ Mỗi loại túi giấy có vai trò, công dụng gì?

+ Túi giấy được cấu tạo bởi các bộ phận nào?

+ Kiểu giấy và hình trang trí trên túi giấy như thế nào ?

- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức bài học :Túi giấy là một loại bao bì đựng sản phẩm có thể tái chế, có khả năng tự phân hủy, không gây ô nhiễm môi trường. Có nhiều loại bao bì túi giấy với nhiều hình thức tạo dáng, trang trí khác nhau để phù hợp với mỗi loại sản phẩm đựng trong đó.
	HS quan sát và lắng nghe

HS liên hệ thực tế

- HS tiếp nhận nhiệm vụ, trả lời câu hỏi :

+ Công dụng của túi giấy trong đời sống: Túi giấy là sản phẩm thân thiện với môi trường, rất dễ dùng và tiện lợi. Túi giấy dùng để:

· Các hãng thời trang sử dụng túi giấy để quảng cáo cho thương hiệu của mình

· Đảm bảo vệ sinh và an toàn thực phẩm

· Để đồ dùng theo lựa chọn, sở thích cá nhân

+ Các bộ phận của túi giấy: 

· Túi

· Dây túi, quai xách

+ Kiểu dáng và hình trang trí trên túi giấy đa dạng về mẫu mã. Thiết kế đa dạng từ đường nét, màu sắc, thiết kế phù hợp với từng mục đích sử dụng

- HS ghi nhớ

	HĐ 2 : KIẾN TẠO KIẾN THỨC-KĨ NĂNG

Cách thiết kế tạo dáng túi đựng bằng giấy.

- Các bước thiết kế, tạo dáng túi đựng bằng giấy :

+ Xây dựng ý tưởng

+ Phác thảo, xác định kiểu dáng, kích thước túi

+ Triển khai bản vẽ kĩ thuật (đơn vị đo :mm)

+ Cắt, gấp, dán  và hoàn thiện sản phẩm.
	Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ học tập

- Yêu cầu HS quan sát các bước thực hiện thiết

kế tạo dáng một mẫu túi giấy đựng quà.

- Gợi ý cho HS tư duy, phân tích cách thực hiện để có thể triển khai tạo sản phẩm túi giấy cụ thể, bằng cách trả lời câu hỏi:

+ Mẫu túi em dự định thiết kế dùng để đựng sản phẩm gì?

+ Hình dáng kích thuộc, chất liệu, trọng lượng,... của sản phẩm đó như thế nào?

+ Để phù hợp với sản phẩm đó, hình thức, kiểu dáng túi đựng cần như thế nào?

+ Để túi giấy đẹp, cân đối và phù hợp hơn khi sử dụng đủ tỉ lệ giữa các bộ phận của túi phải như thế nào?
Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập

+ HS đọc sgk và thực hiện yêu cầu. 

+ GV đến các nhóm theo dõi, hỗ trợ HS nếu cần thiết. 

Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động và thảo luận

+ GV gọi 2 bạn đại diện của 2 nhóm trả lời.

+ GV gọi HS khác nhận xét, bổ sung.

Bước 4: Đánh giá kết quả, thực hiện nhiệm vụ học tập

 + GV đánh giá, nhận xét, chuẩn kiến thức.

+ GV kết luận: Thiết kế tạo dáng túi giấy là dạng thức đơn giản của thiết kế công nghiệp, được thực hiện thông qua bản vẽ kĩ thuật có tỉ lệ hợp lí giữa các bộ phận của sản phẩm.
	HS quan sát
HS phân tích và trả lời câu hỏi

- HS đọc sgk và thực hiện yêu cầu. 

- Đại diện nhóm báo cáo kết quả.

- Tham gia nhận xét, đánh giá và tự đánh giá.

- Ghi nhớ.



	HĐ 3 : LUYỆN TẬP

Thiết kế tạo dáng và trang trí túi giấy với hình vẽ thời Tiền sử.


	- Yêu cầu HS xác định công dụng cụ thể của túi giấy (đựng sản phẩm trang phục của bài học trước) để có ý tưởng thiết kế tạo dáng và trang trí túi.

- Khuyến khích HS quan sát hình ảnh một số mẫu túi giấy, nhớ lại cách thiết kế tạo dáng và trang trí túi giấy với hình vẽ thời Tiền sử.

- Quan sát HS thực hành và hd, dùng câu hỏi gợi ý :

+ Các bước thực hiện tạo sản phẩm túi và thao tác dựa trên bản vẽ kĩ thuật được thể hiện chi tiết như thế nào?

+ Có thể điều chỉnh tỉ lệ, chi tiết, bộ phận nào để túi giấy cân đối, hài hoà, tiện lợi hơn khi sử dụng?

+ Hình ảnh, hình vẽ, hoạ tiết thời Tiền sử nào thích hợp để trang trí trên túi?

+ Có thể trang trí hình ảnh, hình vẽ, hoa tiết ở vị trí nào để túi giấy đẹp hơn?

+ Màu sắc của túi và hình trang trí cẩn như thế nào để tạo sự hấp dẫn, ấn tượng với người sử dụng túi?

- GV nhận xét, bổ sung.
- GV lưu ý HS: Thiết kế túi giấy với hình vẽ thời Tiền sử cần lưu ý một số phương diện sau: 

+ Xác định công năng sử dụng của túi và lựa chọn vật liệu phù hợp

+ Thực hiện theo cách hướng dẫn thiết kế (đã tìm hiểu ở mục 2)

+ Xác định vị trí, tỉ lệ và trang trí trên hình trên bản vẽ

+ Cắt hình theo bản vẽ, dán và hoàn thiện sản phẩm mẫu
	- HS quan sát

- HS suy nghĩ trả lời câu  hỏi và thực hành luyện tập 

- HS ghi nhớ

- HS lắng nghe

	HĐ 4 : PHÂN TÍCH-ĐÁNH GIÁ

Trưng bày sản phẩm và chia sẻ


	- GV Hướng dẫn HS trưng bày sản phẩm túi giấy theo nhóm hoặc trưng bày chung cả lớp.

- Khuyến khích HS giới thiệu, chia sẻ cảm nhận của cá nhân về sản phẩm của mình, của bạn.

- Nêu câu hỏi để HS thảo luận và nhận biết thêm về vẻ đẹp cũng như tính ứng dụng của sản phẩm túi giấy đã thiết kế tạo dáng và trang trí hoạ tiết thời Tiền sử :

+ Xác định công năng của túi và lựa chọn chất liệu phù hợp.

+ Thực hiện theo cách hướng dẫn

+ Xác định vị trí, tỉ lệ và trang trí hình trên bản vẽ.

+ Cắt hình theo bản vẽ, dán và hoàn thiện sản phẩm.

- GV yêu cầu HS thực hiện và trưng bày sản phẩm nêu cảm nhận và phân tích:

+ Hình dạng, màu săc, tỉ lệ và tính cân bằng của sản phẩm

+ Cách tạo dáng và sắp xếp họa tiết trang trí

+ Công năng của sản phẩm

+ Cách điều chỉnh để sản phẩm đẹp và hữu dụng hơn

- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức bài học
	- HS trưng bày sản phẩm và nhân xét bài nhau

- HS thuyết trình về sản phẩm  của mình

- HS tiếp nhận nhiệm vụ, trả lời câu hỏi, đưa ra đáp án 

- HS nêu cảm nhận chung

- HS lắng nghe

	HĐ 5 : VẬN DỤNG-PHÁT TRIỂN

Tìm hiểu quy trình thiết kế mẫu một sản phẩm công nghiệp.


	- Khuyến khích HS quan sát hình ở trang 31 trong SGK Mĩ thuật 6 hoặc sơ đồ, hình ảnh,... minh hoạ cụ thể và thảo luận để nhận biết quy trình thiết kế mẫu một sản phẩm công nghiệp.

- Hướng dẫn HS phân tích để nhận thức rõ hơn về quy trình thiết kế sản phẩm công nghiệp.

- GV đặt câu hỏi gợi ý để HS thảo luận :

+ Nghiên cứu tìm hiểu công dụng của sản phẩm và nhu cầu của người dùng có ý nghĩa như thế nào đối với việc thiết kế tạo dáng, trang trí túi giấy đựng sản phẩm?

+ Nêu giá trị thẩm mĩ và công dụng của một sản phẩm thiết kế công nghiệp trong đời sống ?

+ Em dự định vận dụng nội dung bài học vào thiết kế và tạo dáng sản phẩm gì 

- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức bài học : Thiết kế tạo dáng (thiết kế sản phẩm công nghiệp) là một lĩnh vực thuộc mĩ thuật ứng dụng kết hợp nghệ thuật và khoa học công nghệ nhằm tạo ra sản phẩm có tính thẩm mĩ và tiện ích trong đời sống.


	HS quan sát và thảo luận

- HS phân tích 

- HS tiếp nhận nhiệm vụ, trả lời câu hỏi, đưa ra đáp án :

Nhận biết quy trình thiết kế mẫu sản phẩm công nghiệp: Thiết kế tạo dáng (thiết kế sản phẩm công nghiệp) là một lĩnh vực thuộc mĩ thuật ứng dụng, kết hợp nghệ thuật và khoa học công nghệ nhằm tạo ra sản phẩm có tính thẩm mĩ và tiện ích trong cuộc sống.

· Quy trình thiết kể một sản phẩm công nghiệp

· Nghiên cứu công năng sử dụng và nhu cầu người dùng

· Phát triển ý tưởng phác thảo 

· Triển khai bản vẽ chi tiết

· Tạo mẫu, thử nghiệm, chỉnh sửa

· Sản xuất hàng loạt

- HS ghi nhớ


4. Đánh giá chung

5. Hướng dẫn về nhà
CHỦ ĐỀ: LỄ HỘI QUÊ HƯƠNG

A. NỘI DUNG CHỦ ĐỀ

	Bài
	Tên bài
	Nội dung
	Số tiết

	1
	Nhân vật 3D từ dây thép
	- Gấp giấy và vẽ hình người đơn giản

- Cách tạo nhân vật 3D từ dây thép

- Tạo nhân vật 3D yêu thích

- Trưng bày sản phẩm và chia sẻ

- Tìm hiểu tác phẩm điêu khắc
	2

	2
	Trang phục trong lễ hội
	- Khám phá trang phục trong lễ hội

- Cách thiết kế trang phục lễ hội cho nhân vật

- Thiết kế trang phục lễ hội cho nhân vật

- Trưng bày sản phẩm và chia sẻ

- Tìm hiểu trang phục lễ hội trong tranh của họa sĩ
	2

	3
	Hoạt cảnh ngày hội
	- Tập hợp các nhân vật để tạo hoạt cảnh

- Cách tạo mô hình hoạt cảnh với nhân vật 3D

- Tạo hoạt cảnh ngày hội từ các nhân vật có sẵn

- Trưng bày sản phẩm và chia sẻ

- Kể chuyện với hoạt cảnh
	2

	4
	Hội xuân quê hương
	- Tạo dáng theo hoạt đọng của lễ hội

- Cách vẽ tranh đề tài lễ hội quê hương

- Trưng bày sản phẩm và chia sẻ

- Tìm hiểu đề tài ”lễ hội”  trong tranh dân gian Đông Hồ
	2


B. MỤC TIÊU

1. Năng lực

- Chỉ ra được kĩ thuật kết hợp dây thép và giấy để tạo hình nhân vật 3D

- Chỉ ra được cách lựu chọn vật liệu và thiết kế trang phục cho nhân vật 3D

- Chỉ ra được cách sắp xếp nhân vật, hình khối tạo nhịp điệu và không gian trong sản phẩm mỹ thuật

- Chỉ ra được cách bố cục hình, màu tạo không gian, nhịp điệu trong tranh 

- Biết phân tích và đánh giá sản phẩm

2. Phẩm chất

- Tích cực tự giác và nỗ lực học tập

- Bước đầu thể hiện tinh thần hợp tác trong làm việc nhóm

- Bước đầu hình thành thói quen và nhu cầu tự luyện tập

- Bước đầu nhận biết được tỉ lệ, sự cân đối của hình khối trong sản phẩm, tác phẩm mỹ thuật

- Bước đầu hiểu về được đặc điểm trong trang phục và nhận biết được nét đặc trừng văn hóa truyền thống trong các lễ hội

C. NỘI DUNG VÀ PHƯƠNG PHÁP DẠY HỌC THEO CHỦ ĐỀ

Ngày soạn:......................
BÀI 1: NHÂN VẬT 3D TỪ DÂY THÉP

(Tiết 15, 16 )

I. MỤC TIÊU

1. Năng lực

- Chỉ ra được kĩ thuật kết hợp dây thép và giấy để tạo hình nhân vật 3D

- Tạo được hình dáng của nhân vật 3D bằng dây thép và giấy

- Biết cách phân tích vẻ đẹp của một tác phẩm điêu khắc 

- Biết nhận xét, đánh giá sản phẩm mĩ thuật của cá nhân, nhóm

3. Phẩm chất

- Bước đầu nhận biết được tỉ lệ, sự cân đối của hình khối trong sản phẩm, tác phẩm mỹ thuật

- Tích cực tự giác và nỗ lực học tập

II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU

1. Chuẩn bị của giáo viên

- Tư liệu về nhà điêu khắc, họa sĩ Alberto Giacometti

- Tranh, ảnh, mô hình người 3D

- Mô hình người tạo hình bằng dây thép của HS

- Máy tính, máy chiếu, bảng, phấn, giấy A3, A4, dây thép,vải, giấy màu,keo dán, màu nước…

2. Chuẩn bị của học sinh

- SGK, dây thép nhỏ, giấy A4, màu vẽ, bút vẽ, kéo, thước kẻ, kìm điện để cắt dây thép

- Tranh ảnh, tư liệu sưu tầm liên quan đến bài học

III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC

1. Ổn định tổ chức

2. Kiểm tra đồ dùng học tập

3. Bài mới

	NỘI DUNG
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	HĐ 1 : KHÁM PHÁ.

Gấp giấy và vẽ hình người đơn giản


	- GV hướng dẫn và thao tác mẫu để HS quan sát, trải nghiệm cách gấp giấy để vẽ dáng người có tỉ lệ chiều cao 7 đầu trên ½ khổ giấy A4

- GV gợi ý cho HS 

+ Gấp ½ tờ giấy A4 làm 2 phần bằng nhau theo chiều dọc

+ Gấp tiếp tạo nếp chia giấy thành 8 phần bằng nhau theo chiều ngang

+ Dựa vào các nếp gấp trên giấy, vẽ hình người đơn giản như hình minh họa

+ Vẽ đầu người có kích thước bằng 1 phần của tờ giấy trên nếp gấp đầu tiên

- Đặt câu hỏi :

+ Đầu người nên vẽ ở vị trí nào để hình vẽ cân đối trên giấy?

+ Phần vai hình người cần vẽ ở khoảng nào trên nếp gấp giấy

+ Các điểm khớp nối của cơ thể ở trí nào trên hình vẽ ? 

- GV chốt: HS có vẽ theo hình mẫu và đánh dấu vào các điểm tương ứng với khớp vai, khuỷu tay, cổ tay, hông, đầu gối, cổ chân trên hình.
	- Tập trung, lắng nghe và quan sát GV thao tác mẫu

HS thực hiện thao tác theo GV

-  Ghi nhớ.



	HĐ 2 : KIẾN TẠO KIẾN THỨC, KỸ NĂNG.

Cách tạo nhân vật 3D từ dây thép

- Các bước thực hiện :
+ Cắt một đoạn dây thép dài khoảng 1,5m để làm khung xương cho nhân vật theo hình vẽ ở hoạt động 1

+  Tạo hình đầu cổ nhân vật từ khoảng giữa dây thép.

+ Từ cổ tạo vai, tay, thân, hông, chân và các khớp bằng cách xoắn dây thép tương ứng với các vị trí đánh dấu trên hình vẽ. Đoạn dây còn lại quấn tạo khối cho phần thân.

+ Tạo hình khối cho nhân vật bằng cách quấn giấy
	Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ học tập

- Yêu cầu HS quan sát hình ở trang 33 SGK Mĩ thuật 6, thảo luận để nhận biết cách tạo hình nhân vật 3D từ dây thép.

- GV đặt câu hỏi:

+Theo em, để tạo hình nhân vật 3D cần tiến hành bao nhiêu bước?

+ Nên bắt đầu tạo hình nhân vật từ bộ phận nào của cơ thể?

+ Làm thế nào đề tạo các khớp vai, tay, chân cho nhân vật?

- GV lưu ý HS nên quấn thêm dây thép cho phần khung thân của nhân vật.

· Gợi ý để HS nhắc lại và ghi nhớ các bước thực hiện.

Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập 

- GV đến các bàn theo dõi, hỗ trợ HS nếu cần thiết. 
Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động và thảo luận

- GV gọi 4 bạn HS đại diện trả lời.

- GV gọi HS khác nhận xét, bổ sung.

Bước 4: Đánh giá kết quả, thực hiện nhiệm vụ học tập

 - GV đánh giá, nhận xét, chuẩn kiến thức.

+ GV kết luận: Kết hợp dây thép và giấy có thể tạo được nhân vật 3D diễn tả được các hoạt động của nhân vật.
	- Tập trung quan sát hình trang 33, thảo luận.

-  Suy nghĩ, trả lời.

- Ghi nhớ.

- HS đọc sgk và thực hiện yêu cầu.

- Đại diện nhóm báo cáo.



	HĐ 3 : LUYỆN TẬP, SÁNG TẠO.

Tạo hình nhân vật 3D yêu thích
	- Hướng dẫn HS nắn chỉnh dây thép theo hình vẽ trên giấy và xoắn dây đúng các điểm chấm trên hình vẽ để tạo được nhân vật cân đối về tỉ lệ, hình dáng.

- Khuyến khích HS: 

 + Lựa chọn dây thép mềm để dễ xoắn, vặn và chỉnh nắn.

+ Đặt dây thép lên hình vẽ trên giấy để tạo hình đúng tỉ lệ và tạo sự phù hợp với sản phẩm nhân vật của các bạn khác để sử dụng tiếp cho các hoạt động tiếp theo.
- Nêu câu hỏi gợi ý để HS hình dung về hình dáng, tỉ lệ, đặc điểm của nhân vật mình thể hiện. 

+ Nhân vật em dự định tạo hình là nam hay nữ ?

+ Nhân vật đó béo hay gầy ?

+ Em sử dụng vật liệu nào để tạo thân cho nhân vật ?

+ Đầu nhân vật hình tròn hay hình bầu dục ?

- GV yêu cầu HS quán sát các sản phẩm trong SGK trang 34 học tập

- Lưu ý: Hình dạng của nhân vật phụ thuộc vào lượng giấy quấn vào khung nhân vật
	-HS quan sát, theo dõi

- HS suy nghĩ trả lời câu  hỏi và thực hành luyện tập

-HS quan sát hình ở trang 34 để học tập

- Ghi nhớ.



	HĐ 4 : PHÂN TÍCH, ĐÁNH GIÁ.

Trưng bày sản phẩm và chia sẻ

	- Hướng dẫn HS trưng bày các nhân vật 3D cùng nhau để thảo luận và phân tích hình khối, tỉ lệ và kĩ thuật tạo hình nhân vật 3D từ dây thép.

- Trưng bày bài vẽ trên bàn trước bảng để HS cả lớp dễ quan sát.

- Nêu câu hỏi để HS chia sẻ cảm nhận và phân tích về:

+ Hình khối của nhân vật ?

+ Kĩ thuật thể hiện nhân vật ?

+ Tỉ lệ giữa các bộ phận cở thể của nhân vật ?

+ Nhân vật em ấn tượng nhất?
- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức bài học.
	- HS tạo khung bức tranh.

- Đại diện trưng bày tranh

- HS thảo luận, nêu cảm nhận và phân tích.

 - HS lắng nghe , ghi nhớ.

	HĐ 5 : VẬN DỤNG, PHÁT TRIỂN.

Tìm hiểu tác phẩm điêu khắc
	- Cho HS xem một số tác phẩm điêu khắc  của nhà điêu khắc Alberto Giacometti ở trang 35 SGK 

- GV đặt câu hỏi :

+ Điểm đặc trưng trong cách tạo hình nhân vật của tác giả là gì?

+ Nét biểu cảm được thể hện qua các bức tượng như thế nào ?

+ Điểm đặc trưng trong cách tạo hình nhân vật của tác giả:

· Nhân vật ở trong các tư thể chuyển động, hoạt động khác nhau như: chỉ tay, đi bộ,...

· Các tác phẩm điêu khắc này có hình thể người và khuôn mặt bị vuốt kéo dài

· Bề mặt tác phẩm gồ ghề, xù xì

+ Nét biểu cảm được thể hiện qua các bức tượng hết sức độc đáo, mỗi nhân vật đều có không gian của riêng mình

- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức bài học

- Giới thiệu khái quát về nhà điêu khắc Alberto Giacometti ở trang 9 SGK Mĩ thuật 6.
	- Quan sát

-  Trả lời theo cảm nhận

-  Chú ý lắng nghe

- Cảm nhận, chia sẻ

- HS ghi nhớ.




4. Đánh giá chung

5. Hướng dẫn về nhà

Ngày soạn:......................
BÀI 2: TRANG PHỤC TRONG LỄ HỘI

(Tiết 17, 18)

I. MỤC TIÊU

1. Năng lực

- Chỉ ra được cách lựa chọn vật liệu và thiết kế trang phục cho nhân vật 3D

- Thiết kế được trang phục thể hiện đặc điểm của nhân vật theo ý tưởng.

- Phân tích được sự hài hòa, cân đối của hình dáng, màu sắc trên trang phục của nhân vật và nhận biết được nét đặc trưng văn hóa truyền thống trong các lễ hội.

3. Phẩm chất

- Bước đầu nhận biết được hình khối, tỉ lệ, hài hòa trong sản phẩm mỹ thuật.

- Tích cực tự giác, nỗ lực học tập biết kết hợp và trao đổi bài với các bạn trong nhóm.

II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU

1. Chuẩn bị của giáo viên

- Tư liệu về lễ hội và trang phục của các vùng miền của các cộng đồng dân tộc ở Việt Nam.

- Tranh, ảnh về các lễ hội và trang phục trong các lễ hội.

- Máy tính, máy chiếu, bảng, phấn, giấy A3, A4, vải, giấy màu,keo dán, màu nước…

2. Chuẩn bị của học sinh

- SGK, dây thép nhỏ, giấy A4, màu vẽ, bút vẽ, kéo, thước kẻ, kìm điện để cắt dây thép.

- Sản phẩm của các hoạt động trước.

- Tranh ảnh, tư liệu sưu tầm liên quan đến bài học

III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC 

1. Ổn định tổ chức

2. Kiểm tra đồ dùng học tập

3. Bài mới

	NỘI DUNG
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	HĐ 1 : KHÁM PHÁ

Khám phá trang phục trong lễ hội


	- GV tạo cơ hội cho Hs- GV gợi ý cho HS quan sát các hình ảnh hoạt động trong mốt số lễ hội ở Việt Nam trang 36 SGK Mỹ thuật 6.

- GV cho HS xem video về các lễ hội truyền thống của từng vùng miền để học sinh quan sát về trang phục các hoạt động trong lễ hội. 

- GV đặt câu hỏi gợi mở đ HS trả lời:

+ Em đã được tham gia và biết những lễ hội nào? 

+ Lễ hội đó được tổ chức ở đâu?

+ Em ấn tượng với hoạt động nào trong lễ hội?

+ Hình dáng, màu sắc của trang phục nào trong lễ hội phù hợp với nhân vật 3D từ dây thép của em? 

- GV lưu ý: HS có vẽ thảo luận về trang phục của các nhân vật trong câu truyện của nhóm để cho phù hợp khi tạo thành hoạt cảnh
	- Tập trung, lắng nghe và quan sát video để biêt được trang phục của các lễ hội.

HS trả lời câu hỏi

-  Ghi nhớ.



	HĐ 2 : KIẾN TẠO KIẾN THỨC, KỸ NĂNG.

Cách thiết kế trang phục lễ hội cho  nhân vật

- Các bước thực hiện :
+ Lưa chọn vật liệu có màu sắc phù hợp với trang phục lễ hội cần thể hiện cho nhân vật.

+  Vẽ và cắt hình trang phục phù hợp với tỉ lệ hình khối nhân vật.

+ Thêm chi tiết, hoàn thiện trang phục và tạo đặc điểm riêng cho nhân vật.


	Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ học tập

- Yêu cầu HS quan sát hình ở trang 37 SGK Mĩ thuật 6 để nhận biết các bước thiết kế trang phục cho nhân vật 3D 

- GV đặt câu hỏi:

+ Để thiết kế trang phục cho nhân vật 3D thì phải làm như thế nào?

+ Sử dụng hình nhân vật 3D ở bước nào khi thiết kế trang phục?

+ Cần làm gì để trang phục vừa với cơ thể của nhân vật ?

- GV lưu ý HS nên cắt rộng hơn nét vẽ để trang phục vừa với nhân vật
· GV chốt: Trang phục có thể biểu đạt được vai trò và hoạt động của nhân vật trong lễ hội.
Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập 

- GV đến các bàn theo dõi, hỗ trợ HS nếu cần thiết. 
Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động và thảo luận

- GV gọi 2 nhóm đại diện trả lời.

- GV gọi HS ở các nhóm khác nhận xét, bổ sung.

Bước 4: Đánh giá kết quả, thực hiện nhiệm vụ học tập

 - GV đánh giá, nhận xét, chuẩn kiến thức.

· GV kết luận: Trang phục có thể biểu đạt được vai trò và hoạt động của nhân vật trong lễ hội.
	- Tập trung quan sát hình trang 37, thảo luận về các bước khi thiết kế trang phục lễ hội cho nhân vật 3D. 

-  Suy nghĩ, trả lời.

- Ghi nhớ.

- HS đọc sgk và thực hiện yêu cầu.

- Đại diện nhóm báo cáo.



	HĐ 3 : LUYỆN TẬP, SÁNG TẠO.

Thiết kế trang phục lễ hội cho nhân vật
	- Hướng dẫn HS chọn vật liệu có màu sắc phù hợp với vai trò và hoạt động của nhân vật trong lễ hội định thể hiện. Hỗ trợ HS kĩ thuật tạo hình và trang trí trang phục.
- Gv khuyến khích HS lập nhóm và lựa chọc hoạt động của lễ hội yêu thích để xây dựng hình tượng cụ thể cho các nhân vật 3D của nhóm.

+ Gợi ý để HS nhận biết đặc điểm của nhân vật để xác định hình dáng, màu sắc trang phục phù hợp với tính cách, vai trò và hoạt động của nhân vật trong lễ hội.

- Hướng dẫn để HS có thêm kinh nghiệm và kĩ thuật cắt, khâu, trang trí nhằm hoàn thiện trang phục cho nhân vật.

- GV đặt câu hỏi gợi mở:

+ Hoạt động của lễ hội nhóm em định thể hiện có mấy nhân vật?

+ Nhân vật đó là nam hay nữ?

+ Màu sắc, chất liệu nào phù hợp với vai trò và họat động của nhân vật trong lễ hội?

+ Cần trang trí thêm phụ kiện nào để thể hiện rõ vai trò của nhân vật trong lễ hội?

- GV yêu cầu HS quán sát các sản phẩm trong SGK trang 38 để học tập

- Lưu ý: Có thể kết hợp các vật liệu khác nhau trong thiết kế trang phục cho nhân vật
	-HS quan sát, theo dõi

- HS suy nghĩ trả lời câu  hỏi và thực hành luyện tập

-HS quan sát hình ở trang 38 để học tập

- Ghi nhớ.



	HĐ 4 : PHÂN TÍCH, ĐÁNH GIÁ.

Trưng bày sản phẩm và chia sẻ

	- Hướng dẫn HS sắp xếp, trưng bày các nhân vật theo nhóm để chia sẻ và phân tích về hình dáng, màu sắc, kĩ thuật tạo hình và thiết kế trang phục cũng như đặc điểm của nhân vật được thể hiện qua trang phục. 

- Hướng dẫn HS sắp xếp các nhân vật theo một hoạt động của lễ hội định thể hiện và cách trưng bày bài vẽ trên bàn trước bảng để HS cả lớp dễ quan sát.

- Nêu câu hỏi để HS chia sẻ cảm nhận và phân tích về:

+ Nhận xét và phân tích về hình dáng của nhân vật ?

+ Nhận xét về màu sắc trong trang phục của nhân vật ?

+ Phân tích về cách thiết kế và trang trí trang phục ?

+ Nhân vật em ấn tượng nhất?
- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức bài học.
	- HS trưng bày các nhân vật

- Đại diện trưng bày tranh

- HS thảo luận, nêu cảm nhận và phân tích.

 - HS lắng nghe , ghi nhớ.

	HĐ 5 : VẬN DỤNG, PHÁT TRIỂN.

Tìm hiểu trang phục lễ hội trong tranh của họa sĩ
	- Cho HS xem tranh ở trang 39 SGK để tìm hiểu về trang phục lễ hội.

- GV đặt câu hỏi :

+ Trang phục của các nhân vật trong tranh thuộc vùng miền nào?

+ Trang phục đó thường được sử dụng trong dịp nào?

GV đặt câu hỏi gợi mở  đẻ học sinh có thể cảm nhận được về hình khối, tư thế, động tác và biểu cảm của nhân vật, chỉ ra những cách có thể điều chỉnh để trang phục thể hiện rõ hoạt động của nhân vật trong lễ hội.

+ Em ấn tượng với trang phục của nhân vật nào ?

+ Chi tiết nào trên trang phục thể hiện dduiwcj vai trò và hoạt động của nhân vật trong lễ hội ?

+ Kĩ thuật thiêt skees trang phục ở nhân vật nào ấn tượng ? Vì sao ?

- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức bài học

- Giới thiệu khái quát về bức tranh ‘‘Liền chị quan họ’’ ở trang 39 SGK Mĩ thuật 6.

· GV chốt: Trang phục trong lễ hội ở các vùng miền đều thể hiện nét văn hóa đặc trưng của mỗi cộng đòng dân tộc ở Việt Nam .
	- Quan sát

-  Trả lời theo cảm nhận

-  Chú ý lắng nghe

- Cảm nhận, chia sẻ

- HS ghi nhớ.
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