	UBND HUYỆN THANH TRÌ
TRƯỜNG THCS VẠN PHÚC

(Đề thi gồm có 02 trang)
	ĐỀ KIỂM TRA CUỐI HỌC KÌ II 
NĂM HỌC 2023 - 2024
MÔN: TOÁN 6
Thời gian làm bài: 90 phút


I. Trắc nghiệm (2 điểm):  Hãy chọn chữ cái đứng trước câu trả lời đúng:

Câu 1: Viết phân số   dưới dạng số thập phân ta được 
A. 0,131	B. 0,0131	C. 1,31	D. 1,310
Câu 2:  Làm tròn số 124,837 đến hàng đơn vị ta được kết quả là
A. 124,1	B. 124	C. 125	D. 124,2
Câu 3: Tỉ số phần trăm của hai số 4 và 5 là:
A.80%                	B. 125%                	C. 4,5%             	D. 0,2%
Câu 4: Dữ liệu nào không hợp lý trong các dãy dữ liệu sau: Tên một số loài động vật ăn cỏ: Trâu, bò, hổ, dê, ngựa, nai.
A. Ngựa	        B. Bò	C. Hổ	D. Dê
[image: [KNTT] Trắc nghiệm Toán 6 bài 39:</b> Bảng thống kê và biểu đồ tranh]Câu 5: Cho biểu đồ tranh số học sinh khối 6 được điểm 10 môn Ngữ Văn trong tuần như sau: Số học sinh được điểm 10 môn Ngữ Văn vào thứ Năm là bao nhiêu?
    A. 1		B. 2		C. 3		D. 4
[bookmark: BMN_CHOICE_D32]Câu 6: Điểm M là trung điểm của đoạn thẳng AB khi nào?

A. Khi M nằm giữa A và B
B. Khi M nằm giữa A và  B và MA = MB
C. Khi MA = MB = 2AB
D. Khi AM = BM

	Câu 7: Kéo co là một môn thể thao và là một trò chơi dân gian thông dụng và đơn giản trên thế giới hiện nay. Để chuẩn bị, người ta buộc một sợi dây đỏ vào sợi dây thừng để chia đều cho hai đội. Nếu sợi dây thừng dài 7m thì vị trí buộc sợi dây đỏ cách mỗi đầu sợi dây thừng bao nhiêu mét? 
	[image: Mơ thấy kéo co đánh con gì? Giải mã giấc mơ]


    A. 2,5m	B. 3,5m	C. 4,5m	D. 5,5m
[image: ]Câu 8. Cho hình vẽ. Chọn đáp án đúng




Số góc có trong hình vẽ là:
A. 3	B. 4	C. 5	D. 6
[bookmark: _Hlk163330028]II. Tự luận (8 điểm)
Bài 1 (2 điểm) Thực hiện phép tính (tính hợp lí nếu có thể) 


a)               	           			b) 


c) 			          d) 
Bài 2 (1 điểm) Tìm x, biết


a) 				b) 			
Bài 3. Trường THCS Vạn Phúc tổ chức ngày 26 tháng 3 một số trò chơi. Nhà trường yêu cầu mỗi lớp đăng kí trò chơi bằng cách ghi vào phiếu, mỗi lớp chỉ chọn một trò chơi. Sau khi thu phiếu, tổng hợp kết quả trường thu được bảng sau:
	a) Trò chơi nào được các lớp lựa chọn nhiều nhất và ít lựa chọn nhất?
c) Vẽ biểu đồ cột biểu diễn số liệu trên 


		Trò chơi
	Số lớp chọn

	Bóng rổ
	5

	Đập niêu
	6

	Bóng đá
	9

	Kéo co
	8






Bài 4 (1,5 điểm) Bài 2. Một khối có 50 học sinh đi thi giải cầu lông cấp Huyện. Trong đó số học sinh đạt giải nhất chiếm  tổng số học sinh, số học sinh đạt giải nhì bằng 80% số học sinh đạt giải nhất, còn lại là học sinh đạt giải ba. 
a) Tính số học sinh đạt giải mỗi loại.
b) Tính tỉ số phần trăm học sinh đạt giải nhì và học sinh cả khối
Bài 5 (2 điểm)



5.1 Trên tia An lấy hai điểm  và  sao cho 
a) Tính độ dài đoạn thẳng KQ
b) Lấy điểm C trên tia Am là tia đối của tia An sao cho QC = 7cm. Tính độ dài đoạn thẳng CA? Điểm A có là trung điểm của đoạn thẳng CK không? Vì sao?
[image: ]5.2 Cho hình vẽ sau:




a) Đọc tên góc trong hình vẽ. Hãy cho biết đỉnh và cạnh của góc đó
b) Chỉ ra các điểm nằm trong góc có trong hình 
Bài 6 (0,5 điểm) Tìm x, biết


---------------Hết---------------
	
 UBND HUYỆN THANH TRÌ
TRƯỜNG THCS VẠN PHÚC
	HƯỚNG DẪN CHẤM 
ĐỀ KIỂM TRA CUỐI HỌC KÌ II 
NĂM HỌC 2023-2024
MÔN: TOÁN 6



I. Trắc nghiệm (Mỗi câu đúng được 0,25 điểm) 
	Câu
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	Đáp án
	A
	C
	A
	C
	B
	B
	B
	D


II. Tự luận (8 điểm)
	Bài
	Đáp án
	Điểm

	1
(2 điểm)
	

b) -11,2 +22,1 – 88,8 + 24,9
= (22,1 + 24,9) +(-11,2 – 88,8)
= 47 + (-100) = -53




	0,5


0,25
0,25


0,25

0,25




0,25

0,25

	2
(1 điểm)
	


Vậy 



Vậy 
	
0,25
0,25



0,25

0,25


	3
(1 điểm)
	a) Trò chơi được các lớp lựa chọn nhiều nhất là: Bóng đá
    Trò chơi được các lớp lựa chọn ít nhất là: Bóng rổ
b) HS vẽ đúng biểu đồ (tên biểu đồ, trục ngang, trục đứng, các cột và ghi chú,…)
	0,25
0,25

0,5

	4
(1,5 điểm)
	
a) Số học sinh đạt giải nhất là: 50 .  = 25 (HS)
Số học sinh đạt giải nhì là:25 . 80% = 20 (HS)
Số học sinh đạt giải ba là:: 50 – 25 – 20 = 5 (HS)
	0,25

0,25
0,25

	
	b) Tỉ số phần trăm học sinh đạt giải nhất và học sinh cả khối là : 

. 100% = 40%
KL
	

0,5

	5
(2 điểm)
	5.1
   m       C                            A                             K       Q        n
[image: ]
Vẽ hình đúng đến ý a
a) Tính được độ dài đoạn thẳng KQ = 1cm
b) Tính được: CA = 3 cm
Ta có: AK = CK = 3 cm
mà điểm A nằm giữa hai điểm C và K
Vậy A là trung điểm của CK
	

0,25

0,25
0,5

0,25

	
	5.2 
a) Góc có trong hình là: góc mIn
Đỉnh: I
Cạnh: Im; In
b) Các điểm nằm trong góc là: A; B
	
0,25
0,25

0,25

	6
(0,5 điểm)
	

	


0,25



0,25


Chú ý: Học sinh làm theo cách khác đúng vẫn cho điểm tối đa


	UBND HUYỆN THANH TRÌ
TRƯỜNG THCS VẠN PHÚC
	MA TRẬN, BẢN ĐẶC TẢ 
ĐỀ KIỂM TRA CUỐI HỌC KÌ II 
NĂM HỌC 2023 - 2024
MÔN: TOÁN 6


A. Ma trận đề
	MTKT6CTST 24       Mức độ 

Nội dung
	Nhận biết
	Thông hiểu
	Vận dụng
	Tổng

	
	
	
	Vận dụng thấp
	VDC
	

	
	TNKQ
	TL
	TNKQ
	TL
	TNKQ
	TL
	TNKQ
	TL
	

	
Chủ đề 1.
Chương VI
Phân số
	
	
	
	Vận dụng kiến thức để chứng minh dãy phân số
	

	Số câu
	
	
	
	
	
	
	
	1
	1

	Số điểm
	
	
	
	
	
	
	
	0,5
	0,5

	
Chủ đề 1.
Chương VII
Số thập phân
	- Nhận biết số thập phân
- Làm tròn và ước lượng 
	- Vận dụng được qui tắc cộng, trừ, nhân, chia phân số để thực hiện các phép tính, tìm số chưa biết với số thập phân
	- Vận dụng vào một số bài toán về tỉ số và tỉ số phần trăm
- Giải quyết một số vấn đề gắn với hai bài toán về phân số 
	
	

	Số câu
	2
	
	
	4
	1
	1
	
	
	8

	Số điểm
	0,5
	
	
	2
	0,25
	1,5
	
	
	4,25

	Chủ đề 3.
Chườn IX: Dữ liệu và xác suất thực nghiệm
	- Đọc được các dữ liệu ở dạng bảng thống kê và biểu đồ cột
- Nhận biết được số liệu
	Trả lời được một số câu hỏi liên quan đến bảng thống kê và biểu đồ tranh
	- Phân tích số liệu với biểu đồ cột
- Vẽ biểu đồ cột dựa vào bảng thống kê
	
	

	Số câu
	1
	
	1
	1
	
	1
	
	
	4

	Số điểm
	0,25
	
	0,25
	0,5
	
	1
	
	
	2

	Chủ đề 4: 
Những hình học cơ bản
	- Nhận biết và xác định được trung điểm của đoạn thẳng
- Nhận biết được góc, đỉnh góc, các cạnh của góc và điểm nằm trong góc
	- Phân biệt góc thường/ góc bẹt
- Trung điểm đoạn thẳng
	Vận dụng các công thức, tính chất để tính được độ dài đoạn thẳng 
	
	

	Số câu
	1
	
	2
	
	
	1
	
	
	4

	Số điểm
	0,25
	
	0,5
	
	
	2,5
	
	
	3,25

	Tổng số câu
	4
	8
	3
	1
	16

	Tổng số điểm
	1
	3,25
	5,25
	0,5
	10

	Tỉ lệ %
	10%
	32,5%
	52,5%
	5%
	100%



B. Bản đặc tả đề
	STT
	Nội dung kiến thức
	Đơn vị
kiến thức
	Mức độ kiến thức, kĩ năng câu kiểm tra, đánh giá
	Số câu hỏi
theo mức độ nhận thức
	Tổng

	
	
	
	
	Nhận biết
	Thông hiểu
	Vận dụng
	VD cao
	

	1
	Phân số
	Phân số tối giản
	Vận dụng cao: 
	
	
	
	1
	1

	2
	Số thập phân
	Số thập phân, làm tròn và ước lượng
	Nhận biết: 
- Nhận biết số thập phân
- Làm tròn và ước lượng
	2
	
	
	
	2

	
	
	Tính toán với số thập phân
	Thông hiểu:
- Vận dụng được qui tắc cộng, trừ, nhân, chia phân số để thực hiện các phép tính với số thập phân
	
	3
	
	
	3

	
	
	Bài toán về tỉ số và tỉ số phần trăm
	Vận dụng:
- Vận dụng vào một số bài toán về tỉ số và tỉ số phần trăm
- Giải quyết một số vấn đề gắn vói hai bài toán về phân số
	
	1
	
	2
	3

	3
	Dữ liệu và xác suất thực nghiệm
	Dữ liệu và thu thập dữ liệu

	Nhận biết:
- Nhận biết được số liệu và cách đọc/  thu nhập dữ liệu
	1
	
	
	
	1

	
	
	Bảng thống kê và biểu đồ tranh
	Thông hiểu: 
Trả lời được một số câu hỏi liên quan đến bảng thống kê và biểu đồ tranh
	
	1
	
	
	1

	
	
	Biểu đồ cột
	Vận dụng:
Phân tích số liệu với biểu đồ cột
	
	
	1
	
	1

	4
	Những hình học cơ bản
	Trung điểm của đoạn thẳng
	Nhận biết
- Nhận biết và xác định được trung điểm của đoạn thẳng
Vận dụng:
Tính toán độ dài đoạn thẳng dựa vào trung điểm
	1
	
	1
	
	2

	
	
	Góc
	Nhận biết:
- Nhận biết được góc, đỉnh góc, các cạnh của góc và điểm nằm trong góc
Thông hiểu: 
Xác định các góc, điểm nằm trong góc
	1
	1
	
	
	2

	Tổng
	
	5
	6
	2
	3
	16
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