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..NHIỆM VỤ 1

Sử dụng phần mềm mô phỏng 

giải thích hiện tượng hiệu ứng nhà kính



.....NHIỆM VỤ 2

Sử dụng phần mềm mô phỏng 

thực hiện thí nghiệm mắc mạch điện 

và đo I, U (CĐDĐ - HĐT)
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Sử dụng phần mềm mô phỏng 

thực hiện thí nghiệm mắc mạch điện 

và đo I, U (CĐDĐ - HĐT)

























1.Toán học: GeoGebra, Wolfram Mathematica, MATLAB

2.Vật lý: PhET Interactive Simulations, Algodoo, Tracker

3.Hóa học: ChemCollective, ChemReaX, Labster

4.Sinh học: BioDigital Human, Virtual Labs, SimUText

5.Khoa học máy tính: Code.org, Scratch,

6.Kỹ thuật: AutoCAD, SolidWorks, ANSYS

7.Địa lý: Google Earth, ArcGIS, National Geographic Virtual Library

8.Lịch sử: Google Arts & Culture, Virtual Reality History, TimeMaps

MỘT SỐ PHẦN MỀM MÔ PHỎNG KHÁC















CHUYÊN ĐỀ MÔN TIN HỌC

Hướng dẫn tổ chức dạy học nội dung mới và khó 

trong Chương trình và Sách giáo khoa môn Tin học

ỦY BAN NHÂN DÂN THÀNH PHỐ HÀ NỘI

SỞ GIÁO DỤC VÀ ĐÀO TẠO

Hà Nội, ngày 31 tháng 10 năm 2024
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